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WPROWADZENIE
Cel, adresaci i struktura ksiazki

Celem niniejszej ksigzeczki jest zainteresowanie architekturg i ksztattowaniem przestrzeni jako ciekawym
przedmiotem wiedzy, zabawy, twdrczego dziatania dzieci, mtodziezy i dorostych. Zagadnienia i ¢wiczenia
przedstawione w ksigzce majg pomdc we wspdlnych rozmowach o architekturze pomiedzy rodzicem a
dzieckiem i w odkrywaniu réznych sposobdw i spojrzen na ksztattowanie przestrzeni, ktéra znajduje sie
dookota nas.

Zrozumienie jak zbudowane sg budynki, jak przebiega proces budowlany, jak projektuje sie mieszkania,
tereny publiczne, osiedla itp. sprawi, ze mozemy by¢ aktywnymi uczestnikami tych proceséw. Dzieki temu
jako spotfeczenstwo uswiadomimy sobie jak bardzo wazne jest ksztattowanie przestrzeni architektoniczno —
urbanistycznej dookofa nas poniewaz zrozumiemy, ze to my bedziemy jej uzytkownikami i powinna ona
spetniaé potrzeby wszystkich — zaréwno dzieci, jak i dorostych.

Niniejsza ksigzka powstata dzieki programowi edukacyjnemu ,,Mtodzi Architekci” realizowanemu w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014 — 2020 na Wydziale Architektury Politechniki
Krakowskiej w latach 2018-2020. Gtéwnym obszarem dziatalnosci byta wspotpraca uczelni z miastem Nowy
Sacz oraz gming Grodek nad Dunajcem z wojewddztwa matopolskiego. Dzieki tej wspdtpracy pracownicy
Wydziatu Architektury nawigzali kontakty ze szkotami podstawowymi z Nowego Sacza oraz z gminy Grdodek
n. Dunajcem. Efektem wspdtpracy byty spotkania z uczniami, ich rodzicami i nauczycielami na Wydziale
Architektury w Krakowie oraz w wybranych szkotach. W zajeciach uczestniczyli uczniowie z réznych klas, ale
podzieleni byli na trzy grupy wiekowe: klasy 1-3, 4-6 i 7-8. Kazda z tych grup miata przygotowane witasne
¢wiczenia dostosowane do wieku i umiejetnosci ucznidw. W warsztatach w Krakowie aktywny udziat braty
dzieci z klas integracyjnych. W sumie przez 6 miesiecy pracownicy naukowi spotykali sie na Wydziale
Architektury z prawie setkg dzieci, ktdre uczestniczyty w specjalnie dla nich przygotowanych zajeciach
edukacyjnych.

Spotkania w ramach programu ,Mtodzi Architekci” miaty forme warsztatéw architektonicznych,
prowadzonych w trzech blokach tematycznych: Projektujemy — Budujemy — Wizualizujemy. Ten wybér haset
do poszczegdlnych cyklow zaje¢ miat na celu odzwierciedlenie powstawania architektury — od procesu
koncepcji i projektowania poprzez fizyczne budowanie konstrukcji i fragmentéw przestrzeni az po
wizualizacje przestrzeni wybudowanej w réznych technikach tréjwymiarowych. W czesci Projektujemy



uczniowie zajmowali sie prezentacjg swoich wyobrazen na temat przestrzeni w réznych skalach. Na zajeciach
dzieci budowaty wnetrze wymarzonego domu, projektowaty fragment miejscowosci oraz wykonywaty kolaz
miasta przysztosci. Na zajeciach z tematu Budujemy rozwijana byta sprawnos¢ manualna ucznidw,
zapoznawali sie oni z zasadami statyki budowlanej, tworzenia dokumentacji budowlanej, uczniowie mieli
mozliwos¢ modelowania struktur z réznych materiatéw budowlanych. Podczas zaje¢ z modutu Wizualizujemy
uczestnicy odkrywali proces wizualizacji czyli pokazywania réznymi metodami wtasnych wyobrazen na temat
architektury i przestrzeni urbanistycznej. Na zajeciach tworzone byty kolaze i modele, ale rowniez cze$é z
ucznidw zapoznafta sie z najnowszymi programami graficznymi oraz programami do wizualizacji
przestrzennej, ktérymi postuguja sie w swojej pracy architekci.

Réwniez rodzice ucznidow chetnie korzystali z mozliwosci przyjazdu do Krakowa. Zostat dla nich przygotowany
cykl wyktadéw na temat edukacji architektonicznej. Mieli réwniez mozliwos¢ odwiedzenia najbardziej
znanych realizacji krakowskich takich jak Cricoteka, Muzeum Sztuki i Techniki Japoriskiej Manggha oraz
Mocak (Muzeum Sztuki Wspotczesnej).

Efektem tych wszystkich dziatan prowadzonych na Wydziale Architektury razem z uczniami i rodzicami jest
ta publikacja, w ktdrej przyblizono wybrane tematy zwigzane z architekturg, budowaniem, projektowaniem
i ksztattowaniem przestrzeni oraz zebrano ¢wiczenia prowadzone na warsztatach wraz z dodatkowymi
¢wiczeniami, ktédre mozna w prosty sposdb przeprowadzi¢ w domu. Zaprezentowane zostaty one w trzech
czesciach: PROJEKTUJEMY, BUDUJEMY i WIZUALIZUJEMY. W kazdej z nich mozna znalez¢ krotkie wyjasnienie
tematu, stowniczek najbardziej charakterystycznych wyrazen, przyktadowe ¢éwiczenia przeznaczone dla
dzieci oraz przystosowane do wspélnej pracy dzieci, rodzicéw, opiekundw.
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Warsztaty architektoniczne na Wydziale Architektury Politechniki Krakowskiej (autor E.Kusinska).



Architektura i urbanistyka, edukacja architektoniczna

Architektura to sztuka ksztattowania przestrzeni dla potrzeb cztowieka i w zgodzie natura. Taka definicje
przekazuje sie studentom architektury na Wydziale Architektury Politechniki Krakowskiej. Stowo Sztuka
oznacza tutaj nie tylko umiejetnos¢ tworzenia architektury ale kojarzy architekture z pieknym dzietem.
Kontakt z pieknym otoczeniem i pieknymi budynkami jest kazdemu cztowiekowi, a wiec i nam, niezbedny
dla dobrego samopoczucia.

Badanie wykonane przez Narodowe Centrum Kultury w 2017 roku pokazato, ze ludzie doceniajg role
pieknego otoczenia [1]. Na pytanie: Czy zgadza sie Pan/Pani, czy tez nie zgadza z nastepujgcymi
stwierdzeniami:

. tadna zabudowa i otoczenie sprawiajg, ze ludzie lepiej sie czujg — 85 % oséb odpowiedziato  TAK

. Jest dla mnie wazne, wsrdd jakich budynkéw albo w jakim otoczeniu mieszkam - 82%
odpowiedziato TAK

. Sposdb zaplanowania i urzadzenia przestrzeni publicznej wptywa na jako$é zycia spotecznosci
lokalnej — 83% odpowiedziato TAK

. Zielen miejska jest koniecznym elementem przestrzeni publicznej — 86 % odpowiedziato TAK

Myslac o Architekturze myslimy tez o Urbanistyce, ktéra obejmuje swoim zakresem skomponowane zespoty
budynkdw i przestrzeni niezabudowanych, czyli zespoty urbanistyczne, wpisujace sie w szerszy kontekst
przestrzenny. Architektura i urbanistyka obejmujg zagadnienia techniczne, estetyczne i uzytkowe, ktére jak
mowit Witruwiusz (Marcus Vitruvius Pollio — rzymski budowniczy zyjacy w | w. p.n.e.), sktadajg sie na catosc¢
piekna, trwatg i wygodna.

Warunki w jakich bedziemy zyli i w jakich beda zyty nastepne pokolenia zalezg od tego czy zrozumiemy
zjawiska zachodzgce w otaczajgcej nas przestrzeni i czy bedziemy umieli jg przeksztatca¢ w zgodzie z
potrzebami srodowiska. Rola uzytkownikdéw, staje sie w XXI. wieku bardzo wazna. Wzrasta swiadomos¢
odpowiedzialnosci nas wszystkich za otaczajacg przestrzen. Aby skutecznie dziata¢ potrzebna jest
powszechna edukacja architektoniczna, w ktérej wazing role odgrywac¢ powinna wspédtpraca dzieci,
mtodziezy, dorostych.

Rola edukacji architektonicznej byta od wiekdédw doceniania i propagowana. Walter Gropius (1883 — 1969),
architekt i wizjoner, praktyk i nauczyciel uwazat, iz edukacja architektoniczna, przestrzenna, musi zaczynac
sie od najmtodszych lat [2]. Juz ztobek i przedszkole powinny daé¢ mozliwo$¢ budowania, modelowania,
rysowania w nieskrepowany sposob, w formie zabawy. W miare uptywu lat konieczne jest poszerzanie wiedzy



o prawidta budowania, projektowania i przeksztatcania przestrzeni dla potrzeb cztowieka, w zgodzie ze
srodowiskiem i z poszanowaniem tradycji.

Zaproponowane dzieciom i mifodziezy, a takze rodzicom i opiekunom, éwiczenia i zadania dotyczgce
architektury i urbanistyki powinny poméc w zrozumieniu roli nas wszystkich w tworzeniu warunkéw do zycia.
Cel jest jeden - osigganie wysokiej jakosci srodowiska zycia - prospofecznego, oszczednego i pieknego,
realizujgcego zatozenia zréwnowazonego rozwoju.

Budynek przedszkola w zréwnowazonym osiedlu Solar City w Linzu w Austrii (po lewej); Muzeum Paula Klee w Bernie,
w Szwajcarii ,,wtopiony” w teren (po prawej); (fot. G. Schneider-Skalska)

Zielona altana miejska w Zurichu, Szwajcaria (po lewej); Zielona przestrzen wspdlna w osiedlu w Gdansku (fot: G.
Schneider-Skalska)



GENEZA EDUKACJI ARCHITEKTONICZNO - URBANISTYCZNE]
W POLSCE I ZA GRANICA
Historia edukacji architektonicznej i cele

Rozumienie istotnej roli edukacji architektoniczno-urbanistycznej w rozwijaniu kreatywnosci mtodych ludzi
jest powszechne wsrdd architektéw w Polsce i za granica. Jest polem dziatania organizacji i poszczegdlnych
architektow oraz edukatorow.

Podstawowe cele edukacji architektonicznej to dostarczanie wiedzy, przy réwnoczesnym rozwijaniu
kreatywnosci (w tym: rozwdj umiejetnosci manualnych, rozwijanie wyobraini przestrzennej, nauka
wykorzystania skojarzen, wiedzy oraz wyobrazni do celéw projektowych itp.); ¢wiczenie rozwigzywania
probleméw (w tym: zapoznanie z problemem skali, przyblizenie problemu kontekstu otoczenia/miejsca,
nabycie umiejetnosci obstugi narzedzi informatycznych); wpajanie umiejetnosci pracy zespotowej i
petnienia rél w spoteczenstwie obywatelskim (w tym: w réznych grupach wiekowych i integracyjnych);
pogtebianie umiejetnosci uczenia sie (w tym: poznanie mozliwosci modelowania za pomocg elementéw
przestrzennych oraz swiatta).

Doswiadczenia autorek tej ksigzeczki w prowadzeniu edukacji architektonicznej sg wielorakie. Ruch "
Architekci w Szkotach " /” Architects-in-Schools” zapoczatkowany zostat w roku 1984 w Wielkiej Brytanii,
kiedy to posréd imprez zwigzanych ze 150 rocznicg zatozenia Krdlewskiego Stowarzyszenia Architektow
Brytyjskich znalazt sie program wspétpracy architektéw z dzie¢mi. W wielu krajach architekci w ramach swych
organizacji i jednostek zawodowych wystgpili z inicjatywa wprowadzenia do szkét edukacji sSrodowiskowej.
W 1989 roku Anna Palej, pracownik Zakfadu Ksztattowania Srodowiska Mieszkaniowego Wydziatu
Architektury (WA) Politechniki Krakowskiej (PK) nawigzata kontakt z Jakiem Brownem - przewodniczgcym
Komitetu Edukacji Srodowiskowej w organizacji architektéw brytyjskich RIBA i rozpoczeta wspdtprace
tworzgc Zespdt Edukacji Architektonicznej z Grazyng Schneider-Skalskg, Anng Frantg, Krystyng Paprzyca.

Zespot organizowat szereg akcji, spotkan, warsztatéw, z ktérych mozna wymienic¢ takie jak: imprezy
towarzyszace lll i IV Miedzynarodowemu Biennale Architektury; Dzieciece Warsztaty Projektowe w Cracow
Expo Centre; szereg réznorodnych dziatan w szkotach, a takze warsztatow i konkurséw prowadzonych we
wspotpracy z Wydziatem Architektury PK i Austriackim Konsulatem Generalnym w Krakowie; publikacja
ksigzki autorstwa A. Palej, G. Schneider-Skalskiej, ,architektura od a, b, c...czyli o tym jak rozumie¢ $wiat,



ktory nas otacza”, wydanej w serii Nauka dla wszystkich przez Wydawnictwo PAN, Oddziat w Krakowie;
przygotowanie i realizacja programu przedmiotu ARCHITEKTURA i SRODOWISKO dla prywatnego Liceum
Ogdlnoksztatcgcego w Krakowie; reprezentowanie polskiego srodowiska w International Conference for Built
Environment Education w Cambridge (1992) ktdra odbyta sie pod patronatem The Building Experiences Trust
i sir Richarda Rogersa, swiatowej stawy architekta [3]. Z najnowszych dziatan nalezy wymienié¢ Kurs
projektowania przedwstepnego dla uczniéw V Liceum Ogdlnoksztatcgcego prowadzony przez Magdalene
Jagiefto-Kowalczyk i Przemystawa Markiewicza oraz dziatalnos¢ Studenckich K&t Naukowych dziatajgcych
przy Instytucie Projektowania Urbanistycznego Wydziatu Architektury Politechniki Krakowskiej.

Obecnie dziatania na rzecz popularyzacji wiedzy architektonicznej prowadzi szereg instytucji, miedzy innymi
szkoty wyzsze w ramach Trzeciej Misji Uczelni. Dziatania Katedry Ksztattowania Srodowiska Mieszkaniowego
i Wydziatu Architektury Politechniki Krakowskiej w realizacji edukacyjnej roli uczelni zostata oméwiona we
wstepie.

arrston d
Gtz eheacesiokts

Na zdjeciach: budowa struktur przestrzennych na Plantach w Krakowie (po lewej); grupa angielskich dzieci projektuje
przestrzen dla mieszkancow w krakowskim osiedlu (Srodek); oktadka ksigzki ,architektura od a, b, c...” (po prawej)

Nalezy podkresli¢ fakt, ze Narodowy Instytut Architektury i Urbanistyki (NIAiU) powotany w Polsce w 2018
roku zawart w swojej misji rozwijanie edukacji architektoniczno-urbanistycznej i dziata na rzecz systemowego
umiejscowienia tej edukacji w programach szkolnych. Ankieta przeprowadzona przez NIAIU wsréd
uczestnikow | Kongresu Edukacji Architektonicznej wykazata, ze ruch edukacyjny jest bardzo zywy, a formy
jego rozwijania bardzo réznorodne. Z przytoczonych przez respondentow tytutéw przeprowadzanych zajeé
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edukacyjnych mozna wywnioskowac, ze dotyczg trzech podstawowych grup tematycznych - architektury,
urbanistyki/przestrzeni oraz dziedzictwa historycznego i obejmujg takie zagadnienia jak konstrukcja i
materiaty — np. konstrukcje kratowe, budujemy z lokalnych materiatdw, funkcje i skale — np. skala-proporcje-
wymiary, moj pokdj-moja klasa-moje miejsce pracy, urbanistyke — np. $ciany przestrzeni publicznej, nasze
wspdlne podwodrko, historie i dziedzictwo — np. miasto dawniej i dzi$, obyczaje-legendy-zabytki.

Uznano, ze kolejnym krokiem powinno by¢ systemowe wtgczenie edukacji architektonicznej do regularnych
zajec szkolnych.

Kraje europejskie

Rozumienie architektury, sposobdw ksztattowania otaczajgcej nas przestrzeni, relacji przestrzennych jest
czesto niedoceniana przez wiele sSrodowisk, a edukacja w tym zakresie jest wazna poniewaz wptywa na jakos$¢
przestrzeni architektoniczno — urbanistycznej, ktéra nas otacza. Brak réwniez odniesien do tematyki
zwigzanej z edukacjg przestrzenng w programach szkét podstawowych i srednich, zwtaszcza do zagadnien
zwigzanych z ksztattowaniem wspodtczesnej przestrzeni miejskiej i rozumieniem wspodtczesnej architektury.
Obecnie w Polsce dziatania zwigzane z edukacjg przestrzenna realizowane sg przez wiele podmiotdéw takich
jak instytucje kultury, szkoty wyzsze, fundacje itd., ktére opacowujg wlasne programy edukacyjne oraz
organizujg réznorodne projekty zwigzane z edukacjg dzieci i mtodziezy.

Popularyzacja wiedzy o architekturze, urbanistyce i catym srodowisku zbudowanym jest bardzo wazna w
krajach Europy. Wiele oficjalnych dokumentéw wydanych przez Unie Europejska wyrdznia edukacje
architektoniczng jako niezbedng cze$¢ edukacji kulturalnej dzieci i mtodziezy. Dodatkowo kraje europejskie
prowadzg wtasne polityki dotyczgce ksztattowania przestrzeni architektoniczno — urbanistycznej, w ktérych
podkresla sie role samej edukacji i popularyzacji wiedzy o architekturze i otaczajgcej nas przestrzeni. Réwniez
w Polsce realizowane sg réznorodne programy edukacyjne w tym zakresie, od kilku lat pod patronatem
Narodowego Instytutu Architektury i Urbanistyki w Warszawie.

Programy i projekty edukacji architektonicznej w krajach europejskich sg bardzo réznorodne. Zalezy to od
uwarunkowan prawnych w danym kraju, ale réwniez od réznych innych aspektéw lokalnych zwigzanych z
rozwojem historycznym, gospodarczym, spotecznym itp. Dziatania na terenach poszczegdlnych panstw
wspierane sg przez ogélnoswiatowe organizacje jak UNESCO czy Architecture & Children — UIA Built
Environment Education Network oraz réznorodne stwoarzyszenia europejskie jak np. PLAYCE
an international association of architecture education z Finlandii. Edukacja architektoniczna i jej
popularyzacja jest rowniez tematem wielu miedzynarodowych kongreséw i konferencji, na ktérych
wymieniane sg doswiadczenia oraz prezentowane wyniki badan w tej dziedzinie. Takie spotkania sg réwniez
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organizowane od kilku lat w Polsce, gdzie w 2017 r. odbyt sie pierwszy kongres Edukacji Architektonicznej
pod patronatem Narodowego Instytutu Architektury i Urbanistyki [4].

ISTOTNE ELEMENTY WIEDZY I EDUKACII
Partycypacja

Procesy ksztaftowania przestrzeni s3 w Polsce przedmiotem powszechnej krytyki. Za przestrzenny chaos
obwiniani sg architekci, wtadze samorzadowe, a przede wszystkim skomplikowane i niejasne prawo. Prace
nad nowymi regulacjami prawnymi postepujg bardzo powoli ale jednoczesnie do$¢ dynamicznie rozwija sie
udziat mieszkancéw w ksztattowaniu przestrzeni. W powszechnej swiadomosci pojawia sie pojecie
partycypacja spoteczna. Oznacza ona wspoétuczestniczenie mieszkancéw w ksztattowaniu przestrzeni.
Prawidtowo prowadzona partycypacja wymaga zrozumienia zasad i ram prawno-organizacyjnych. Wiaze sie
tez z umiejetnoscig negocjacji i uznania przestrzeni publicznej za przestrzen wspdlng, a takze zrozumienia,
ze kazda inwestycja, réwniez ta na prywatnej posesji, wspottworzy przestrzen publiczng, z ktdrej korzystaja
WSZyscy.

Jak wynika z badan przedstawionych w przywotywanym juz Raporcie Narodowego Centrum Kultury wzrasta
ilos¢ osdb, ktére uwazajg, ze nawet budujgc na wiasnej dziatce powinnismy bra¢ po uwage, jak nasza
inwestycja wptynie na funkcjonowanie i estetyke otoczenia. Problem wspoéttworzenia i
wspotodpowiedzialnosci jest obok zagadnien estetyki, piekna, ochrony dziedzictwa i tadu przestrzennego
jednym z najistotniejszych i powinien byé wyraznie zaznaczony w procesie edukacji architektoniczne;j.
Wymaga podejmowania zadan projektowych w grupach, w ktdérych poszczegélni cztonkowie reprezentujg
rézne interesy zwigzane z okreslong przestrzenia, a ktorych celem jest osigganie rozwigzan akceptowanych
ostatecznie przez wszystkich. Tego typu dziatania, prowadzone w realnym Zzyciu, rzadko stosowane sg w
procesie szkolnego nauczania, a powinny znalez¢ nalezne miejsce w metodyce nauczania i mogg by¢
zastosowane rowniez w ksztatceniu wszystkich grup wiekowych.

Wspodtpraca obywateli, decydentdw, projektantdw w procesie partycypacji powinna obejmowac réznorodne
dziatania wptywajace na ksztatt przestrzeni. Wydaje sie jednak, ze jak uczy dotychczasowa praktyka,
wspotuczestnictwo najlepiej sprawdza sie w rozwigzywaniu problemoéw dotyczgcych przestrzeni, ktére sg
nam najblizsze - przestrzeni publicznych z ktérych wszyscy korzystamy, a takze srodowiska mieszkaniowego,
w ktdrym zyjemy.
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Przestrzenie publiczne, sasiedzkie, prywatne

Miasta skfadajg sie z terenéw zabudowanych oraz réznorodnych przestrzeni, ktére znajdujg sie pomiedzy
nimi. Mogg by¢ one zrdznicowane pod wzgledem funkcji, formy, rozmiaru czy tez hierarchii. Wyrazna i
czytelna struktura podziatu przestrzeni miejskich umozliwia ich uzytkownikom — mieszkaricom miasta tatwa
ich identyfikacje czyli okreslenie wtasnych relacji w odniesieniu do konkretnej przestrzeni. To budzi poczucie
bezpieczenstwa, akceptacje i umozliwia identyfikowanie sie z konkretnym miejscem. Dzieki temu wzrasta
rowniez zaufanie pomiedzy poszczegdlnymi uzytkownikami przestrzeni i tworzg sie pozytywne relacje
miedzyludzkie. Mozna stwierdzi¢, ze harmonijna i czytelna hierarchia przestrzeni miejskich wptywa na jakos¢
zycia wszystkich grup spotecznych z nich korzystajacych.

Cztowiek potrzebuje okreslenia przynaleznosci do danej przestrzeni, okreslenia wtasnego terytorium, gdzie
czuje sie komfortowo i bezpiecznie oraz przestrzeni, w ktérej bedzie spotykat sie z innymi ludZmi na
okreslonych zasadach. Wychodzac z takiego zatozenia mozna rdwniez okresli¢ gradacje przestrzeni w naszym
otoczeniu ze wzgledu na ich stopien prywatnosci. Najblizsza i najbardziej intymna jest przestrzen prywatna —
to przestrzen naszych mieszkan i domow oraz najblizsze ich otoczenie, ogrody i podwdrka znajdujgce sie w
obrebie granic prywatnych dziatek. Przestrzen prywatna jest ksztattowana indywidualnie przez swoich
uzytkownikéw wedtug wtasnych potrzeb i upodoban. W przestrzeni prywatnej realizujemy najbardziej
podstawowe potrzeby zyciowe: jedzenie, spanie, odpoczynek oraz relacje pomiedzy najblizszymi osobami.
Przestrzen prywatna z zasady jest niedostepna dla oséb postronnych, korzystamy z cudzej przestrzeni
prywatnej tylko na wyrazne zaproszenie jej uzytkownika.

Na drugim koricu hierarchii prywatnosci przestrzeni zewnetrznej jest przestrzen publiczna. Pojecie
przestrzeni publicznej jest zdefiniowane w Ustawie o planowaniu i zagospodarowaniu przestrzennym, ktdra
mowi, ze jest to: Obszar o szczegdlnym znaczeniu dla zaspokojenia potrzeb mieszkaricow, poprawy jakosci
ich zycia i sprzyjajgcy nawigzywaniu kontaktéw spofecznych ze wzgledu na jego potoZenie oraz cechy
funkcjonalno-przestrzenne, okreslony w studium uwarunkowan i kierunkéw zagospodarowania
przestrzennego gminy [5]. Pomimo, ze jest to definicja pochodzaca z aktu prawnego mozna zauwazy¢ w niej
podkreslenie znaczenia przestrzeni publicznej dla ksztattowania relacji spotecznych w czym moze sprzyjac
odpowiednie jej zagospodarowanie.
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Przestrzen publiczna — zielony teren rekreacyjny oraz historyczny plac miejki (fot. E.Kusiriska)

Architekt Kazimierz Wejchert sformutowat pojecie przestrzeni publicznej w mniej oficjalny sposéb jako
wprzestrzen dostepng dla catej spotecznosci i przybyszy z zewngqtrz, gdzie toczy sie intensywne Zycie miasta.
Przy niej znajdujq sie najwazniejsze obiekty o znaczeniu spotecznym, kulturalnym, obiekty-symbole.”[6]. Z
definicji przestrzeni publicznej wyfania sie obraz miejsca w miescie, ktére jest szczegdlnie wazne dla jego
mieszkarnicdw, mogg w nim realizowac¢ swoje potrzeby spoteczne. Jest to réwniez miejsce wazne pod
wzgledem uksztattowania architektoniczno — urbanistycznego. Forma i ksztatt kazdej przestrzeni publicznej
wplywa na to czy chetnie w niej przebywamy czy wrecz przeciwnie. Przestrzenie publiczne wystepujg we
wszystkich miejscowosciach: w duzych miastach sg to czesto bardzo reprezentacyjne miejsca jak np. rynek w
Krakowie. Ale przestrzenie publiczne znajdujg sie réwniez w mniejszych miastach oraz wsiach. Mogg to by¢
rynki, place miejskie, place handlowe, publiczne parki i skwery, gtéwne ulice itd. Kazda z tych przestrzeni
posiada inne cechy jg wyrdzniajace oraz innych uzytkownikéw, ktérzy z niej korzystajg. Niezmienne jednak
pozostajg pewne cechy, ktére sg wspdlne dla tych wszystkich przestrzeni, aby mogty byé miejscem
akceptowanym przez mieszkancow - to przede wszystkim: dostepnos¢, bezpieczenstwo, fad przestrzenny
oraz kontakt z przyroda.

Przestrzenie publiczne powstawaty w najstarszych osadach i miastach. Poczatkowo byty to miejsca przy
Swigtyniach, gdzie gromadzili sie ludzie podczas obrzeddéw religijnych, co miato miejsce na przyktad w
starozytnym Egipcie. W miastach starozytnej Grecji wyksztatcita sie agora, ktdra miata $cisle okreslong forme
przestrzenng wyrdzniajacg sie w tkance starozytnego miasta i byta miejscem zgromadzen catej spotecznosci.
Agora byta placem reprezentacyjnym, otoczonym najwazniejszymi budynkami wybudowanymi w
jednorodnym stylu architektonicznym. Jej kontynuacjg byto rzymskie forum, ktére byto placem miejskim o
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réznorodnym przeznaczeniu — byto to miejsce handlu i spotkan mieszkaricdw miasta, ale okresowo réwniez
miejsce zgromadzen politycznych czy tez sgdéw i egzekucji. Rzymskie fora charakteryzowaty sie
reprezentacyjng architekturg i wyraznie skomponowang przestrzenig. Dzi$ pozostatosci najwiekszego z nich
— Forum Romanum mozna ogladaé w Rzymie.

W erze nowozytnej powstawaty w miastach réwniez réznorodne przestrzenie publiczne. Najwazniejsze z nich
to rynki miejskie, ktére byty centralng czescig miast powstajgcych w sredniowieczu. Rynki byty punktami
skupiajgcymi lokalng spoteczno$é, miejscami handlu, kontaktéw z lokalng witadzg, ale rowniez miejscami,
gdzie wykonywano wyroki sgdowe. Uktady przestrzenne wielu Polskich miast przetrwaty od Sredniowiecza
az do czaséw wspodtfczesnych i dzis rowniez mozemy zobaczy¢ jak ksztattowane byly dwczesne przestrzenie
publiczne.

W miare rozwoju miast przestrzenie publiczne réwniez sie rozwijaty i coraz bardziej réznicowaty pod
wzgledem funkcji. Poczgtkowo wyksztatcaty sie zazwyczaj miejsca zwigzane z handlem, ale od czaséw
rewolucji przemystowej, ktéra miata poczatek w XVIII wieku obraz miasta bardzo sie zmienit, a wraz z nim
zmienita sie przestrzen publiczna. Gwattowny rozwdj przemystu rzutowat na wiele dziedzin zycia
spotecznego. Rozwdj komunikacji kolejowe] i samochodowej sprawit, ze w miastach powstawaty przestrzenie
przeznaczone do transportu: dworce, porty towarowe i pasazerskie, arterie komunikacyjne, parkingi itd.
Masowa produkcja réznorodnych towaréw pozwolita rozwingé przestrzenie handlowe, powstawaty
handlowe ulice, a potem centra handlowe. Zaczety réwniez powstawaé przestrzenie przeznaczone dla
rekreacji jak parki miejskie, skwery czy ogrody botaniczne oraz wiele innych nowych przestrzeni publicznych,
ktore wyksztatcity sie w wyniku urbanizacji.

W wyniku gwattownego rozwoju miast w XIX wieku powstawaty nowe obszary mieszkaniowe. Poczagtkowo
byty to osady robotnikdéw zwigzane z duzymi zaktadami produkcyjnymi, a takze domy czynszowe w centrach
miast. Jakos$¢ éwczesnego srodowiska mieszkaniowego byta bardzo niska, a potrzeba zmiany tej sytuacji
doprowadzita do sformutowania zasad nowoczesnego projektowania urbanistycznego. Te zasady zostaty
spisane w XX wieku przez architektéw i urbanistéw, ktérzy postulowali, aby wspdtczesne miasta
projektowane byty wedle scisle okreslonych zasad, dzieki ktorym ludzie mogliby mieszka¢ w higienicznych i
jasnych mieszkaniach, z dostepem do wspdlnej zieleni, miejsc do wypoczynku oraz dobrg komunikacjg. Te
postulaty wptynety na sposéb projektowania wspodtczesnych miast, ich przestrzeni publicznych oraz
obszaréw mieszkaniowych.

Jednak nie wszystkie idee przektadaty sie na pozytywne przyktady. W wielu miastach powstawaty blokowiska,

gdzie ludzie pomimo, ze mieszkali w jasnych i cieptych mieszkaniach z dostepem do mediéw nie czuli sie
dobrze. W tych ogromnych obszarach mieszkaniowych bardzo czesto zapominano, ze o jakoSci miejsca
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zamieszkania nie decydujg tylko same budynki mieszkalne, ale przestrzen, ktéra znajduje sie pomiedzy nimi.
Cztowiek potrzebuje kontaktéw z innymi ludZzmi oraz miejsca, w ktdrym magtby nawigzywac te relacje. Sg
one szczegdlnie wazne w miejscu zamieszkania poniewaz zazwyczaj sg to relacje dtugotrwate — pomiedzy
sgsiadami, rodzinami, dzie¢mi itd. Te relacje sg rowniez codzienne — spotykamy tych samych ludzi w drodze
do i z pracy, szkoty, na spacerze itd. Przestrzen, w ktdrej nawigzywane sg relacje spoteczne w $rodowisku
mieszkaniowym jest szczegdlnie wazna — rodzaj tej przestrzeni okresSlamy jako przestrzen sasiedzka,
spoteczna lub poétprywatna.

Wspdtczesne projektowanie w mysl zasad rozwoju zréwnowazonego ktadzie nacisk na szacunek dla
uzytkownikow przestrzeni miejskiej. To dziatanie polega na ksztattowaniu zdrowego i przyjaznego
Srodowiska, zwtaszcza na terenach mieszkaniowych. Dbanie o mieszkaicdw to stosowanie naturalnych i nie
wplywajacych negatywnie na zdrowie materiatéw budowlanych oraz zwracanie uwagi na potrzeby
indywidualnych uzytkownikéw oraz grup spotecznych, w przypadku przestrzeni sgsiedzkich grupy
mieszkancow, ktdrzy z tych przestrzeni korzystaja.

Przestrzern sgsiedzka w zespole mieszkaniowym powinna mie¢ swojg okreslong wielkosé i wyraznie
wydzielone granice. Takg przestrzen nazywamy wnetrzem urbanistycznym poniewaz na podobienistwo
wnetrza w budynku ma swojg podtoge, Sciany i sufit, ale w tym wypadku tworzone s3 one przez obiekty
kubaturowe (budynki i zielen) oraz nawierzchnie (zielone, utwardzone lub wode).

Przestrzen sasiedzka to miejsce gdzie realizowane sg potrzeby réznych grup spotecznych (fot. E.Kusiriska)

16



. i , . AR SavEa
gsiedzka to miejsce gdzie realizowane sg potrzeby réznych grup spotecznych (fot. E.Kusiriska)
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Przestrzen s

Wspdtczesne badania pokazujg, ze przestrzenie sgsiedzkie w zespotach mieszkaniowych ksztattowane w
formie matych wnetrz urbanistycznych sprzyjajg integracji spotecznej, zapewniajg poczucie bezpieczeristwa
i umozliwiajg mieszkaricom realizacje wtasnych potrzeb. Ksztatt wnetrza przestrzeni sgsiedzkiej powinien by¢
dostosowany do formy i skali zabudowy. Przestrzen sgsiedzka w zespole mieszkaniowym to przestrzen
przeznaczona przede wszystkim dla jej mieszkaicéw i zgodnie z ich potrzebami, a czesto przy ich
wspotudziale powinna byc¢ zagospodarowana.

Zielen jest elementem niezbednym w zagospodarowaniu przestrzeni osiedlowych i zawsze jest pozytywnie
odbierana przez mieszkaricéw. Kontakt z przyrodg w terenach zurbanizowanych jest cztowiekowi potrzebny
dla zachowania dobrego samopoczucia psychofizycznego. Estetyczne walory terenéw zielonych sg bardzo
wazne, ale zieleA ma rdwniez ogromne znaczenie uzytkowe. Rosliny wytwarzajg tlen, obnizajg
zanieczyszczenie powietrza i im wiecej ich jest, tym ten efekt jest mocniejszy. Szczegdlne znaczenie majg
drzewa, ktére zacieniajg miejsca nastonecznione, dzieki temu obnizajg temperature nagrzewajgcych sie
podczas lata terendw zabudowanych. Projektowanie i utrzymanie duzej ilosci terendw zielonych w miastach
jest szczegdlnie wazne poniewaz majg one pozytywny wptyw na jakos¢ miejskiego powietrza, ktéra w Polsce
czesto jest zta.

Elementem bardzo dobrze wspdtgrajagcym z zielenig sg réznorodne zatozenia wodne, bardzo czesto
projektowane w przestrzeni zespotdw mieszkaniowych wielu krajow europejskich. Rdznorodne naturalne i
sztuczne zatozenia wodne znajdowaty sie w przestrzeniach miejskich od zarania ich powstania. Pierwotnie
spetniaty przede wszystkim funkcje uzytkowe, a z czasem odgrywaty coraz wazniejsza role estetyczng — stad
na wiekszosci placéw miejskich oraz parkéw czy skweréw umieszczano ozdobne fontanny, kaskady, oczka
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wodne itd. Wspdiczesnie réwniez projektuje sie elementy wodne jako akcenty estetyczne, ale w
projektowaniu zrownowazonym wykorzystuje sie funkcje uzytkowe wody, aby poprawi¢ komfort Zzycia
mieszkarncéw miast. Woda ma bardzo duze znaczenie dla przestrzeni miejskiej, zwtaszcza dla obszaréow
mieszkaniowych — w najblizszym otoczeniu zbiornikéw wodnych temperatura jest nizsza a wilgotnosé
powietrza wieksza. Dzieki temu poprawia sie samopoczucie cztowieka, a przestrzenie publiczne z elementami
wody stajg sie coraz bardziej potrzebne podczas suchych i gorgcych miesiecy letnich. Zatozenia wodne,
zaprojektowane w atrakcyjny sposéb jako wodne place zabaw mogg staé sie przestrzeniami do rekreacji nie
tylko dla dzieci. Woda sprzyja réwniez wegetacji roslinnej oraz przycigga zwierzeta kreujgc w ten sposob
nowe zrdznicowane lokalne ekosystemy.

W projektowaniu zréwnowazonym stosuje sie réwniez systemy matej retencji, dzieki ktdrej zatrzymuje sie
wody opadowe w miejscu ich wystgpienia. Taki system ma wiele zalet, przede wszystkim ogranicza
odprowadzanie wod opadowych do kanalizacji deszczowej, a przy okazji sprzyja nawadnianiu okolicznych
terendw zielonych zwtaszcza w okresie suszy. Woda, ktdra jest zatrzymywana czesciowo wnika w glebe, a
czesciowo paruje do atmosfery nawilzajac i ochfadzajgc powietrze. W wielu zespotach mieszkaniowych
buduje sie réznorodne ogrody deszczowe — miejsca gdzie zbierana jest woda opadowa z dachdéw, ulic i
parkingdw. Taka woda moze byé w prosty sposéb oczyszczona i ponownie wykorzystana do celéw
uzytkowych lub po prostu gromadzona w oczkach wodnych i fontannach.

Zmiany klimatu, ktére obecnie nastepujg sprawiaja, ze powinniSmy coraz bardziej zwracaé uwage na tereny
przyrodnicze, ktére nas otaczajg, aby nie doprowadzi¢ ich do degradacji. Zanik terenéw zielonych w
przestrzeniach publicznych miast doprowadzi do pogorszenia sie rowniez zycia wszystkich mieszkarncow.
Przyroda pomaga nam ztagodzi¢ skutki ocieplania sie klimatu. Tereny zielone i woda zapewniajg miejsca do
odpoczynku i rekreacji w miejscach zacienionych z wilgotnym i chtodnym powietrzem. Systemy retencji wéd
opadowych mogg zapobiec skutkom gwattownych ulew, ktére coraz czesciej nawiedzajg miasta
doprowadzajac do lokalnych podtopien. Dlatego wszystkie przestrzenie miejskie, w ktdrych przebywamy
muszg by¢ projektowane z uwzglednieniem potrzeb mieszkancow i z bezposrednim kontaktem z przyroda.
To harmonijne pofaczenie architektury i elementéw naturalnych stworzy przyjazne Srodowisko
mieszkaniowe, przeznaczone takze dla przysztych pokolen.
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Zagospodarowanie przestrzeni wspdlnych w osiedlu przy pomocy zieleni i wody (fot. E.Kusiriska)

Zrownowazone srodowisko mieszkaniowe - zdrowe, spoteczne, piekne

Cztowiek powinien mie¢ prawo wyboru miejsca do mieszkania i prawo do zycia w zdrowym Srodowisku
mieszkaniowym. XX. wiek wprowadzajgc pojecie i zasady zréwnowazonego rozwoju wzmochit wymagania
stawiane jakosci Srodowiska zycia cztowieka. Na poziomie cywilizacyjnym, na ktérym sg panistwa europejskie
konieczne jest zapewnienie ludziom mozliwosci nieskrepowanego wyboru modelu mieszkania w Srodowisku,
ktore pozwala na petng realizacje ich potrzeb. Kazde s$rodowisko mieszkaniowe powinno mieé cechy
Srodowiska sprzyjajgcego zachowaniu zdrowia mieszkarncow.

Srodowisko mieszkaniowe zazwyczaj rozumiane jest jako miejsce i warunki do mieszkania. Siegajac do
prapoczatkdw, chodzito przede wszystkim o przezycie i realizacje podstawowych potrzeb cztowieka. Habitat
oznaczat i oznacza miejsce, w ktérym mozna sie schronic, jest dostep do wody, pozywienia i wystarczajgca
przestrzen, drzewa dajace cien i pagérki do wspinania, umozliwiajgce dobrg obserwacje otoczenia. Cechy te
sg zakorzenione w pierwotnych potrzebach cztowieka i uwazane do dzis$ za wazne i oczekiwane w srodowisku
mieszkaniowym, rowniez miejskim.
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Duza ilos¢ zieleni widoczna z okna kamienicy w centrum Krakowa; fot. 2 i 3. Wysokie drzea vis-a-vis okien
wielorodzinnych budynkdéw mieszkalnych we Frankfurcie i w Amsterdamie (fot. G. Schneider-Skalska)

Dodanie elementéw naturalnych, zieleni, wody, pagérkéw, do Srodowiska powoduje, ze chcemy w nim
przebywac. Jak pisze Filip Springer we wstepie do ksigzki ,Miasto szczesliwe”, ,Zieler, swiatto stoneczne i
powietrze to cos, co sie nam po prostu nalezy. To one decydujq o szczesciu i poczuciu godnosci mieszkarncow
miasta. Okazuje sie, ze kojgcy nerwy widok za oknem wptywa nie tylko na cene lokalu, ale tez na nasze
samopoczucie, a nawet skale przestepczosci w najblizszej okolicy”[7].

W skali globalnej jednym z pierwszych krokdw rozwijania problematyki zdrowia w skali srodowiska
mieszkaniowego byta zorganizowana w roku 1976 konferencja w Vancouver, w Kanadzie, poswiecona
siedzibom ludzkim. Przyjeta przez uczestnikow Deklaracja stwierdzata, ze nic tak jak warunki w osiedlach
ludzkich nie wptywa na jakos¢ zycia i poczucie satysfakcji z zaspokojenia potrzeb w zakresie mieszkania,
zdrowia, edukacji i rekreacji. Istotne jest tez zawarte w tym dokumencie stwierdzenie, iz ,zdrowie jest
podstawowym elementem w rozwoju jednostki i jednym z celéw polityki rozwoju powinno by¢ poprawienie
warunkéw zdrowotnych zycia”. Jak podkresla sie w dokumentach Swiatowej Organizacji Zdrowia (WHO)
problemy wynikajace ze zwigzku pomiedzy zagospodarowaniem obszaru mieszkaniowego a jakoscig zycia i
zdrowia mieszkancow powinny by¢ rozwigzywane na wszystkich poziomach poczgwszy od skali globalnej,
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poprzez krajowg a skoriczywszy na poziomie lokalnym. Nalezy tez przypomnie¢, ze juz w 1957 roku, w tak
zwanych Zaleceniach Kolonskich, pojawito sie sformutowanie méwiace, iz ,...otoczenie fizyczne, tak jak i
samo mieszkanie, warunkuje dobre samopoczucie”, ,moze tez by¢ zrédtem braku koncentracji i pamieci,
zrodtem nerwic, skurczéw, nadmiernej wrazliwosci, zdenerwowania i trudnos$ci w stosunkach
miedzyludzkich”. Podkreslano tez, ze ,...otoczenie mieszkania sprzyja integracji spotecznej i wptywa na
ksztattowanie psychiki dzieci i ich adaptacje do zycia w spoteczenstwie”[8].

Pierwszym, ktéry w Polsce wyraznie uwzglednit powigzania zachodzgce pomiedzy srodowiskiem i zdrowiem
cztowieka byt Julian Aleksandrowicz, ktéry uwazat, ze jesli chcemy uksztattowad zdrowe srodowisko musimy
uswiadomic sobie, iz kazdemu procesowi zyciowemu odpowiadajg okreslone stosunki srodowiskowe.

Coraz powszechniejsze jest przekonanie o koniecznosci powigzania ,problematyki rehabilitacji, zdrowia i
pomyslnosci cztowieka z jakoscig fizycznej przestrzeni i Srodowiska.

Przydomowe miejsce zabaw dla najmtodszych w osiedlu w Madrycie (po lewej); Osiedlowy teren sportowy dla
mtodziezy w osiedlu berlinskim (Srodek); Miejski teren rekreacyjny w Madrycie (po prawej)

W problematyke zdrowotnosci zaangazowana jest Swiatowa Organizacja Zdrowia (WHO). W swoich
dokumentach uzywa okreslenia positive health (zdrowie pozytywne), ktére jest czyms$ wiecej niz tylko
brakiem objawéw choroby. Mozna wiec powiedzie¢, ze zdrowie, o ktorym mowa, jest rozumiane nie jako
brak choroby, ale jako stan petnego fizycznego, psychicznego i spotecznego dobrego samopoczucia.
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Srodowisko mieszkaniowe powinno zatem umozliwiaé zachowanie zdrowia w trzech aspektach, ktére mozna
okresli¢ jako:

a) zdrowie fizyczne - zdrowie w zakresie fizjologii i psychiki, brak objawéw choréb, defektow, zdrowie
genetyczne i reprodukcyjne;

b) samopoczucie mentalne i emocjonalne - w tym poczucie osobistych kompetencji i spetnienia, mate
zaktécenia emocjonalne, poczucie osobiste]j identyfikacji i kreatywnosci;

c) spoteczng spdjnosé na poziomie organizacyjnym i lokalnej spotecznosci realizowang poprzez wysoki
poziom spotecznych kontaktéw i wspotpracy, akceptacje i satysfakcje z organizacji spotecznosci, wysoki
poziom odczuwanej jakosci zycia, przewage zachowan prozdrowotnych i zabezpieczajacych srodowisko.
Wymienione zaleznosci wynikajg z trzech podstawowych relacji w jakie wchodzi cztowiek: cztowiek — natura,
cztowieka — architektura i cztowiek — inni ludzie.

Srodowisko nazwane zdrowym powinno wptywaé pozytywnie na samopoczucie psychiczne i fizyczne
cztowieka, na jego sprawnos¢ intelektualng, che¢ do dziatania, umozliwiac szybszg regeneracje po zmeczeniu
psychicznym i umystowym, a w przypadku choroby przyspiesza¢ proces powrotu do zdrowia. Zapewniac
poczucie bezpieczenstwa, dogodny dostep do terendw i urzadzen sprzyjajacych realizacji zdrowego stylu
zycia, stwarza¢ warunki dla realizacji potrzeby kontaktéw z innymi, potrzeby intymnosci, niezaleznosci i
wspotpracy.

Wiek XX. dodat do okreslenia sSrodowisko mieszkaniowe przymiotnik zréwnowazZone. Pojecie znane, pojemne,
w ktérym bez trudu znajdziemy réwniez miejsce dla cech zdrowego srodowiska. Przyjeta powszechnie
definicja zrownowazonego rozwoju okresla go jako rozwdj realizujgcy potrzeby naszego pokolenia w sposdb
umozliwiajgcy rozwdj przysztym pokoleniom.

Istotng role w projektowaniu zréwnowazonym odgrywa szacunek dla srodowiska, szacunek dla
uzytkownikow, oszczednos$é na kazdym etapie rozwoju, wykorzystywanie zasobéw odnawialnych, w tym
odnawialnych Zzrddet energii, wykorzystywanie lokalnych mozliwosci i kontynuowanie miejscowej tradycji.
Zwiekszanie terendw zielonych i rekreacyjnych znajduje wazne miejsce w realizacji tych zasad. Szacunek dla
uzytkownika oznacza zapewnienie terenédw rekreacyjnych dla wszystkich grup mieszkancéw i umozliwienie
im realizacji zdrowego trybu zycia, a takze dobry dostep do sklepow, szkét, przedszkoli, przychodni. Szacunek
dla terenu sprzyja pozostawianiu terendw niezabudowanych i zielonych. Obecnos¢ terenéw rekreacji zwanej
rekreacjg osiedlowg, spoteczng i przydomowg oznacza okreslong ilos¢ terendw niezabudowanych,
najczesciej ,zielonych”, a réwnoczesnie nie poswieconych na komunikacje i inne techniczne elementy obstugi
zespotu mieszkaniowego.
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Przestrzen ogrddu osiedlowego w.osiedlu w Wiedniu (po lewej) i teren miejskiej rekreacji w Madrycie (po

prawej); (fot. G. Schneider-Skalska)

Sposrdd réznorodnych form rekreacji lokalizowanej w bezposrednim zwigzku z zabudowa mieszkaniowa
wyodrebnia sie rekreacje przydomowa i osiedlowga zaréwno czynng jak i bierng. W programach uzytkowych
obszaréw mieszkaniowych pojawiajg sie réwniez obiekty i tereny sportowe o charakterze rekreacyjnym dla
roznych grup wiekowych i sporadycznie urzadzenia specjalistyczne wchodzgce w sktad struktur
ogoélnomiejskich .

Realizacje pozadanych cech zdrowego $rodowiska mieszkaniowego musi poprzedza¢ akceptacja kilku
istotnych, wymienionych ponizej zatozen i zalecen:

Zdrowe srodowisko mieszkaniowe jest istotng sktadowg jakosci zycia;

Celem do osiggniecia przy ksztattowaniu zdrowego srodowiska mieszkaniowego jest

zapewnienie: bezpieczenstwa i zdrowia, wygody i piekna;

Prozdrowotne cechy srodowiska mieszkaniowego powinny by¢é mocno zaakcentowane w

ocenie jakosci srodowiska mieszkaniowego;

Zalecenia i rozwigzania dotyczgce ksztattowania zdrowego sSrodowiska mieszkaniowego
powinny by¢ akceptowalne przez mieszkanncow. W badaniach nalezy uwzglednia¢ réine grupy
wiekowe i inne charakterystyczne grupy spoteczne;
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o Innowacyjne formy partycypacji winny by¢ stosowane na mozliwie najnizszym poziomie,
umozliwiajgc rozpoznanie potrzeb, przekazywanie uprawnien i popieranie aktywnego
wspotuczestnictwa mieszkarncow w decyzjach planistycznych.

Przykfady zielonych krajobrazéw osiedli mieszkaniowych, sprzyjajacych zdrowiu mieszkarncéw w Malmo
(po lewej) i w Wiedniu (po prawej), , (fot. G. Schneider-Skalska)
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Przyktady integracji obszaréw mieszkaniowych z kontekstem kulturowym (sgsiedztwo obiektu historycznego
na gorze, po leweji tradycja wenecka mieszkania nad kanatem, na gorze, po prawej), z krajobrazem otwartym
(widok na Alpy, na dole, po lewej), z historig miejsca (teren poprzemystowy we Wroctawiu (na dole po
prawej) fot. G. Schneider-Skalska)
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+MLODZI ARCHITEKCI” 2018 - MODUL ,,BUDUJEMY” - BANK ZADAN
Czym jest budowanie?

Wedtug definicji pochodzacej z Wielkiego sfownika poprawnej polszczyzny, stowo budowac oznacza ,,wznosié
budowle lub jej czes¢”; - ktos buduje jakos; - kto$ buduje cos dla kogos; - ktos buduje co$ na czyms [na palach].
Budowa¢ to ,konstruowaé, wykonywaé, sporzadzac rzeczy z okreslonych elementéw” oraz ,tworzy¢,
organizowac co$, dazy¢ do osiggniecia pozadanego stanu”[1].

Z czynnoscig ,budowanie” wiekszo$¢ z nas zapoznaje sie juz od najmtodszych lat bawigc sie klockami,
plasteling, konstruujgc budowle z patykéw, kartonu, czy nawet piasku. Zauwazamy wowczas w praktyce
kiedy budowla ma szanse ustaé, by¢ stabilna i wytrzymata. Proces budowania rozbudza wyobraznie i
wrazliwosc¢ przestrzenng. Budowanie grupy obiektéw uswiadamia juz wartosci zurbanizowanego krajobrazu,
pozwala ksztattowac szacunek dla srodowiska oraz poczucie wspétuczestnictwa w ksztattowaniu otaczajgcej
przestrzeni. Zabawa w ,,budowanie” przyczynia sie do zapoznania jej uczestnikdw z zasadami statyki budowli,
ze specyfikg materiatéw i mozliwosciami modelowania za pomocg elementdéw przestrzennych oraz swiatta.
Rozbudza kreatywnos¢, daje mozliwos¢ doskonalenia sprawnosci manualnej oraz wdrozenia do pracy
zespotowej, réwniez z osobami niepetnosprawnymi.

Mozna przewidzieé, ze proces budowania w formie zabawy, pewnego eksperymentu przeprowadzonego w
warunkach sali lekcyjnej, pokoju, podwdrka pozwoli wyksztatcié w dzieciach i mtodziezy umiejetnosc
modelowania bryt, konstrukcji i budowli przy pomocy réznorodnych materiatéw plastycznych, wptynie na
poczucie skali i proporcji, da im mozliwos¢ zapoznania sie z podstawowymi technikami i materiatami
budowlanymi. Budowanie daje tez mozliwos¢ wyksztatcenia Swiadomosci rdzinych uwarunkowan i
konsekwencji przeksztatcania przestrzeni. Wspdlne budowanie staje sie tez pretekstem do zdobycia
umiejetnosci prowadzenia dyskusji na temat ksztattowania przestrzeni z zachowaniem zasad ochrony
Srodowiska, débr kultury i tadu przestrzennego. Dyskusje takg mozna toczyé w oparciu o pogadanke,
prezentacje z wykorzystaniem multimedidw, ,burze mézgdéw”, prébe rozwigzania sytuacji problemowych
odniesionych do codziennego zycia, wymagajacych tworczego rozwigzywania.
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Stowniczek:

Porzadek/ tad przestrzenny — sposob uksztattowania
przestrzeni, ktory tworzy harmonijng catosé,
uwzgledniajgcy w  uporzadkowanych  relacjach
uwarunkowania i wymagania:funkcjonalne, spoteczno-

gospodarcze, sSrodowiskowe, kulturowe,
kompozycyjno-estetyczne [2]
Scianka attykowa - jest konstrukcyjng czeécia

budynku, wystajgcg ponad powierzchnie dachu. Moze
mie¢ forme azurowa, petng, uskokowa, inaczej
schodkowg lub grzebieniowg. Czesto petni funkcje
balustrady lub wykoriczenia dachu ptaskiego. [3]

Wieniec stropowy - element konstrukcji w
postaci zelbetowej belki umieszczonej w $cianach
budowli, okalajgcej strop lub stropodach, ktérej rolg
jest zwigzanie stropu ze Scianami [4]
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Ergonomia — zajmuje sie zwigzkami zachodzgcymi
pomiedzy cztowiekiem a jego zajeciem, sprzetem i
otoczeniem (materialnym) w najszerszym znaczeniu,
wigczajac w to prace, wypoczynek, sytuacje w domu i w
podrézy [5]

Statyka budowli — zajmuje sie obliczaniem liniowo
sprezystych konstrukcji budowlanych,
poddanych obcigzeniom niezmiennym w czasie [6]

Dokumentacja projektowa - zbiér dokumentéw,
w ktdrym podany jest sposéb rozwigzywania zagadnien
technicznych, ekonomicznych, organizacyjnych. Przedmiot
zamoéwienia opisuje sie za pomocy dokumentacji
projektowej i specyfikacji technicznych wykonania
i odbioru robot (art. 31 Pzp)

[5] Miedzynarodowe Stowarzyszenie Ergonomiczne
(IEA), https://brainly.pl, dostep 04.09.2019

[6] Olszowski B., Radwariska M., Mechanika budowli,
Politechnika Krakowska 2010

[7] https://www.portalzp.pl, dostep 04.09.2019
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CW. 1 ,,DOMEK ZE SLOMY”

T
o =4
GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 7-9 lat

Liczebnos¢ grupy: 2-5 oséb
CZAS TRWANIA 15 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: stoma, nozyczki

Prowadzgacy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa

CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie zaleznosci miedzy rodzajem materiatu budowlanego a stabilnoscig i trwatoscia
budowli. Stoma jest materiatem miekkim, nietrwatym i szybko ulega zniszczeniu.

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych.
Kompetencje: kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia
Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Zbudowanie domku; 4. Zburzenie
domku; 5. Wnioski
Kolejnos¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania mozna przytoczy¢ fragment bajki o trzech swinkach zwracajac

uwage przede wszystkim na domek pierwszej swinki — domek ze stomy.
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Prowadzacy/opiekun przygotowuje materiaty na stoliku: stome i nozyczki;

— dzieci za pomocg nozyczek lub recznie dzielg stome na mniejsze i wieksze kawatki;

— nastepnie uktadajg stome na stoliku w forme przypominajacg domek;

— po zakonczeniu budowania nastepuje prezentacja budowli i zburzenie domku poprzez
dmuchniecie w niego.

Podsumowanie:

Domek pierwszej swinki byt zbudowany ze stomy. Stoma jest materiatem naturalnym, dostepnym,
ktory dobrze chroni przed utratg ciepta. Jest tez materiatem lekkim, ktérego niepowigzane widkna
tatwo ulegajg przesunieciu pod wptywem niewielkiego podmuchu lub nawet matej sity.

Aby konstrukcja ze stomy byta trwalsza, wiékna powinny byé utozone scisle i powigzane ze sobg
lub poprzeplatane.
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CW. 2 ,,DOMEK Z KLOCKOW DREWNIANYCH LUB DREWIENEK (PATYKOW)”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek: 7-9 lat
Liczebnos¢ grupy: 2-5 osoéb
CZAS TRWANIA 15 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stolik, podtoga
Materiaty, sprzet: drewniane klocki, drewienka-patyki
Prowadzgacy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie zaleznosci miedzy rodzajem materiatu budowlanego a stabilnoscia i trwatoscig
budowli. Drewno jest materiatem twardym, ale w tym ¢wiczeniu poszczegdlne elementy drewniane
nie sg ze sobg niczym powigzane. Luzno pouktadane ulegng przemieszczeniu i w efekcie koncowym
budowla rozpadnie sie pod wptywem dziatania czynnikow zewnetrznych.

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych
i konstrukcyjnych.

Kompetencje: kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw.; 3. Zbudowanie domku; 4. Zburzenie
domku; 5. Wnioski
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Kolejno$¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania mozna przytoczy¢ fragment bajki o trzech swinkach zwracajac

uwage przede wszystkim na domek drugiej swinki — domek z drewna. -

Prowadzgcy/opiekun przygotowuje materiaty;

— dzieci budujg dom - zabawa manipulacyjno-konstrukcyjna z wykorzystaniem réznego rodzaju
klockéw odbywa sie z zachowaniem zasad zgodnej wspétpracy;

— po zakoniczeniu budowania nastepuje prezentacja budowli i préba zburzenia domku;

— w efekcie dziatania czynnikéw zewnetrznych tj. pchniecie rekg domek ulegnie zniszczeniu.

Podsumowanie:

Domek drugiej $winki byt zbudowany z patykéw/klockéw. Mimo, ze patyki — drewienka s bardziej
wytrzymate i ciezsze od stomy, rowniez nie spetniajg roli ochronnej jesli beda pouktadane bez
zachowania zasad konstrukcji. Ponad to niezaizolowane patyki nie chronig przed wiatrem i
deszczem. Drewno, patyki s3 twardsze i trwalsze niz stoma ale pod wptywem naporu (lekkiego
uderzenia) budowla z nich wzniesiona rozpadnie sie. Domy pierwszej i drugiej swinki, jak sie
okazato, nie byly zbudowane w sposéb stabilny.
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¢W. 3 ,,DOMEK Z CEGIELEK LUB NP.KAMYKOW LACZONYCH KLEJEM LUB
PLASTELINA"

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 7-9 lat

Liczebnos¢ grupy: 2-5 osoéb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: cegietki z pakietu do budowania domku dostepnego zakupionego w sklepie lub
kamyki oraz klej lub plastelina

Prowadzgacy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie zaleznosci miedzy rodzajem materiatu budowlanego a stabilnoscia i trwatoscig
budowli. Cegietki jak i kamyki s materiatem trwatym i nie ulegajg szybko zniszczeniu — sg lepszym
materiatem budowlanym niz stoma i drewno.

Umiejetnosci: Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania charakterystycznych cech doméw, rozwijanie
wyobrazni przestrzennej, rozwéj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych.

Kompetencje: Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia
Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Zbudowanie domku; 4. Préba

zburzenia domku.
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Kolejno$¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania mozna przytoczy¢ fragment bajki o trzech swinkach zwracajac

przede wszystkim uwage na domek trzeciej swinki — domek z cegiet.

Prowadzgcy/opiekun przygotowuje materiaty;

— dzieci budujg domek, praca manipulacyjno-konstrukcyjna z wykorzystaniem réznego rodzaju
cegietek lub kamykéw odbywa sie z zachowaniem zasad zgodnej i bezpiecznej zabawy;

— po zakonczeniu budowania nastepuje prezentacja domkéw i préba ich zburzenia.

Podsumowanie:

Trzecia swinka zbudowata dom z wytrzymatego materiatu (cegta, kamienie), a na dodatek zrobita
to starannie. Przykryta rowniez swoj domek dachem. Cegly (ceramika) i kamienie s3 materiatem
odpornym na warunki atmosferyczne i réinego rodzaju obcigzenia. S réwniez odporne na
dziatanie ognia. Domy z cegiet wymagaja zazwyczaj docieplenia, na przyktad warstwa styropianu.
Wybudowanie takiego domu wymaga znacznie wiecej pracy jednak, gdy wznosi sie go zgodnie z
zasadami konstrukcji i precyzyjnie oraz gdy sie o niego dba jest bardzo trwaty.
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CW. 4 ,,SPRAWDZANIE WELASCIWOSCI MATERIALOW ”
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GRUPA czyli dla kogo:
Wiek: 7-9 lat
Liczebnos¢ grupy: 1-15
CZAS TRWANIA 30 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: cegta, beton (kostka brukowa), drewno, stal (klucz), styropian, mtotek, gwdzdz,
woda, papier Scierny

Prowadzgcy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: badanie materiatdw budowlanych pod katem nasigkliwosci, Scieralnosci, wytrzymatosci i
twardosci.

Umiejetnosci: rozwijanie umiejetnosci przeprowadzenia eksperymentu; doskonalenie umiejetnosci
klasyfikowania przedmiotéw ze wzgledu na wybrang ceche.

Kompetencje: kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Wykonanie doswiadczen; 3. Obserwacja zachowania
poszczegdlnych probek materiatu (kostka betonowa/kamien, drewno, element stalowy, kawatek
styropianu, cegta); 4. Analiza i wycigganie wnioskow.

Kolejnos¢ czynnosci :

1. Test nasigkliwosci: dziecko umieszcza krople wody na powierzchni materiatu i obserwuje
szybkos¢ wsigkania wody w prébke.

2. Test twardosci: dziecko sprawdza czy mozna wbi¢ gwdzdz w materiat.

3. Test scieralnosci: dziecko za pomoca gruboziarnistego papieru $ciernego prébuje zarysowac
powierzchnie probki materiatu w okreslonym czasie. Obserwuje efekty Scierania.

4. Préba wytrzymatosci: dziecko obserwuje zachowanie materiatu, czy materiat fatwo sie zgina
(brak reakc;ji, ugiecie, pekniecie, ztamanie).

Podsumowanie

Po przeprowadzonych wspdlnie doswiadczeniach dziecko wie jakie czynniki wptywajg na budynek
oraz w ktérych czesciach budynku stosuje sie poszczegdlne materiaty budowlane.

e Beton stosowany jest tam, gdzie dziatajg najwieksze sity (fundamenty, Sciany, stropy), jest
materiatem odpornym na sciskanie, zmiany temperatury, wilgo¢ i mréz.

e Drewno stosuje sie do konstruowania dachdw, Scian i stropdw. Jest to materiat lekki, jednoczesnie
wytrzymaty i elastyczny. Do$¢ dobrze chroni przed utratg ciepta, mozna wiec wykonywac z niego
$ciany budynkow, choé w obecnych czasach zwykle dociepla sie je materiatami termoizolacyjnymi.

e Stal stosowana jest do wykonywania elementéw, ktdre muszg wytrzymacé duze obcigzenia
i nie ulec ztamaniu lub zgieciu - belki, stupy, wsporniki.

e Styropian stosuje sie do ocieplania budynkéw - dobrze chroni przed utratg ciepta. Juz kilka
centymetréw styropianu zatrzymuje tyle ciepta, ile mur z cegty gruby na metr. Styropian jest jednak
stabym materiatem, ulega uszkodzeniom i musi by¢ ostoniety.

e Cegta jest stosowana do wznoszenia murdw i komindw, poniewaz jest twarda i wytrzymata. Jest
odporna na wiele czynnikéw jak ogien, wilgo¢, insekty. Zeby zbudowaé mur poszczegdlne cegty taczy
sie zaprawa. To troche tak jak budowanie domu z klockéw. Wadg cegiet jest to, ze stabo chronig
przed utratg ciepta. Sciany z cegly zazwyczaj dociepla sie innymi materiatami.
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CW. 5,,.DOM Z KLOCKOW”

| W
—bD ]Eflm —b

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 9-12 lat
Liczebnos¢ grupy: 2-5 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stolik
Materiaty, sprzet: klocki np. LEGO lub pudetka po zapatkach + klej, kamera inspekcyjna*
Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie zaleznosci miedzy codziennymi potrzebami cztowieka zwigzanymi z domem, a
zasadami wznoszenia budynkow.

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych; wzrost swiadomosci na temat
Srodowiska mieszkaniowego i charakterystycznych cech doméw.

Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Zbudowanie domku; 4. Obejrzenie
wnetrza domku przy pomocy kamery inspekcyjnej* lub lusterka.
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Kolejnos¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. Dom mieszkalny - rodzaje,
ksztattowanie, funkcja w domu w rozwoju historycznym i dzis.

Prowadzacy/opiekun przygotowuje materiaty na stoliku: klocki lub pudetka po zapatkach i klej oraz

kamere inspekcyjng;

— dzieci opowiadajg o podstawowych elementach domu i budujg je z klockéw/pudetek, tgczgc w
maty obiekt mieszkaniowy.

— budowla jest sprawdzana i korygowana np. pod katem obecnosci otwordw (drzwi i okna), czy
sgsiedztwa pomieszczen;

— gotowy dom jest monitorowany kamerg lub przy pomocy lusterka "z poziomu cztowieka".

Podsumowanie

Domek zbudowany z klockéw po ,spacerze z poziomu cztowieka” jest sprawdzany pod katem
ergonomii. Domek powinien by¢ szczelnie zabudowany, aby zapewni¢ schronienie przed
czynnikami zewnetrznymi, a zaplanowane otwory powinny doswietla¢ wnetrze i umozliwia¢
wejscie do Srodka.

*w warunkach domowych kamere inspekcyjng moze zastgpié niewielkie lusterko




¢W. 6 ,,NAIBLIZSZE OTOCZENIE DOMU"”
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GRUPA czyli dla kogo:

S

Wiek: 9-12 lat

Liczebnos¢ grupy: 2-5 oséb
CZAS TRWANIA 30 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik, podtoga

Materiaty, sprzet: budowla z klockéw wykonana podczas zadania nr 1, biaty karton formatu B1 lub
wiekszy, kolorowe mazaki, plastelina, wykataczki, bibuta, latarka

Prowadzgcy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie wzajemnych zaleznosci miedzy powstatymi budynkami i ich otoczeniem oraz
wskazac role stron $wiata w projektowaniu.

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych.
Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Utozenie domkdw; 4. Stworzenie
otoczenia.
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Kolejnos¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. Zagospodarowanie dziatki,
niezbedne obiekty i zbedne dodatki oraz strony swiata w projektowaniu.

Prowadzgcy/opiekun przygotowuje materiaty;

- dzieci uktadajg domki zbudowane w ¢wiczeniu 1 na wspdlny karton (w warunkach domowych
nalezy min. 3 razy powtoérzy¢ ¢w. 1, aby uzyskaé¢ kompozycje z kilku domkowy);

- po zakonczeniu ukfadania dzieci ustanawiajg granice dziatek i dokonujg ich zagospodarowania o
elementy matej architektury, zielen i obiekty towarzyszace - garaze, altany itp.;

- prowadzgcy/opiekun gasi $wiatto i przy pomocy latarki symuluje wedréwke storica nad kartonem;

- prowadzgcy/opiekun wtacza $wiatto, a dzieci dokonujg przearanzowania kompozycji elementéow
na kartonie, aby byto jak najkorzystniejsza pod wzgledem nastonecznienia.

Podsumowanie

Domki umieszczone na kartonie powinny wykazywac znamiona porzadku przestrzennego. Powinny
by¢ usytuowane w sposéb zgodny ze stronami Swiata, przyjazny dla mieszkancéw i sgsiadéw oraz
umozliwiajgcy ograniczanie strat ciepta i przegrzewania np. duza ilo$¢ otworow i zielen lisciasta od
strony potudniowej i mata ilos¢ otworow i zielen iglasta od strony pétnocne;j.

=0 T
N

41



CW. 7 ,,PLAN URBANISTYCZNY”

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 9-12 lat

Liczebnos¢ grupy: 2-5 oséb
CZAS TRWANIA 15 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: karton wraz z zagospodarowaniem w wyniku ¢wiczen 1i 2, kolorowe mazaki,
plastelina, wykataczki, bibuta, kolorowe kartony

Prowadzgacy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie kilku podstawowych elementéw planu urbanistycznego i zaleznosci pomiedzy
nimi.

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych. Wzrost
Swiadomosci na temat srodowiska mieszkaniowego i charakterystycznych cech domow.

Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Utworzenie kompozycji
przestrzennej; 4. Utworzenie planu urbanistycznego w formie ptaskiego rysunku.
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Kolejnos¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. Urbanistyka miejska - wptyw
komunikaciji i rola zieleni.

Prowadzgcy/opiekun przygotowuje materiaty;

- dzieci dokonujg potgczenia dziatek infrastrukturg miejska - drogi dojazdowe, miejskie, przystanki
komunikacji, przestrzenie publiczne - w formie wycietych kartonéw;

- dzieci wprowadzajg modele zieleni w skali urbanistycznej — parki, grupy i szpalery drzew;

- dzieci obrysowujg mazakami wszystkie modele znajdujgce sie na kartonie zaznaczajgc obwdd
elementdéw badz uzywajgc symboli;

- wszystkie modele zostajg usuniete z kartonu, na ktédrym pozostaje narysowany plan.

Podsumowanie:

Rozbudowanie kompozycji na kartonie o zielen publiczng i komunikacje uswiadamia jak powinna
by¢ projektowana przestrzen otaczajaca dziatki prywatne, by umoiliwi¢ prawidiowe
funkcjonowanie mieszkancom. Powstaly plan urbanistyczny powinien by¢ czytelnym
odzwierciedleniem tréjwymiarowej kompozycji, zachowywac ciggtosé komunikacji kotowej i
pieszej oraz rownowage przestrzeni prywatnych i publicznych.
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¢W. 8 ,,BUDOWLA Z KLOCKOW - BUDYNEK JEDNOKONDYGNACYINY"”

VI

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 13-14 lat
Liczebnos¢ grupy: 2-4 oséb
CZAS TRWANIA 15 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stoliki z czterema krzestami
Materiaty, sprzet: drewniane klocki (bloczki i belki), podkfad ze sklejki formatu A-2
Prowadzacy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie zaleznosci konstrukcyjnych miedzy charakterystycznymi cze$ciami budynku —
$cianami, otworami okiennymi i drzwiowymi oraz stropami.

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych.

Kompetencje: kompetencje matematyczno-fizyczne i podstawowe kompetencje naukowo -
techniczne.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Zbudowanie budowli; 4. Korekta
rozwigzan.

Kolejnos¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. konstrukcji gtéwnej prostego
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budynku.

Prowadzacy/opiekun przygotowuje materiaty na stoliku: drewniane klocki, (bloczki i réznej dtugosci
belki) i podktad ze sklejki formatu A2;

— dzieci budujg swojg budowle na podkfadzie ze sklejki;

—budowla jest sprawdzana i korygowana oraz sfotografowana z 3 ujec

Podsumowanie

Budowla z drewnianych klockéw posiada okreslony uktad konstrukcyjny. Sciany wykonane sa z
elementéw drobnowymiarowych, ktére dla wiekszej stabilnosci uktadane sg w uktadzie/
mijankowym, przypominajacym proste wigzanie cegiel czy pustakéw. Sciany zwiericzone sg
belkami, ktdre imitujg wierice stropowe na ktorych utozone s3 belki tworzace stropy. Ponad
stropem wykonana jest scianka attykowa.
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¢W. 9 ,,DOKUMENTACJA PROJEKTOWA BUDOWLI Z KLOCKOW”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek: 13-14 lat
Liczebnos¢ grupy: 2-4 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stoliki z czterema krzestami

Materiaty, sprzet: budowla z drewnianych klockéw wykonana podczas ¢w. nr 8
na podktadzie ze sklejki formatu A-2,
blok techniczny formatu A-3, kolorowe mazaki

Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa

CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: poznanie zasad wykonania rysunkowej dokumentacji projektowej, sktadajgcej sie z rzutu
poziomego, czterech widokdw s$cian bocznych

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych
i konstrukcyjnych.

Kompetencje: kompetencje matematyczno-fizyczne i podstawowe kompetencje naukowo -
techniczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Wykonanie rysunkéw

projektowych; 4. Sprawdzenie.

Kolejnos¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. zasad wykonywania rysunkéw

projektowych

Prowadzgcy/opiekun przygotowuje materiaty;

— dzieci wykonuja rysunki projektowe probujac doktadnie odwzorowaé wykonang w ¢w. nr 8
budowle z klockéw

—rysunki dzieci sg sprawdzane i w razie potrzeby korygowane.

—na koniec budowla z klockdéw jest rozbierana, a pomieszane klocki ztozone do pudetka

Podsumowanie

Dokumentacja projektowa/rysunki maja by¢ wykonane w taki sposéb, aby jednoznacznie
przedstawi¢ wszystkie rozwigzania projektowe oraz wszystkie relacje wymiarowe i przestrzenne
budowli, w postaci ptaskich rysunkéw rzutu i widokéw bocznych.
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CW. 10 ,,WYKONANIE BUDOWLI Z KLOCKOW NA PODSTAWIE PROJEKTU"

Liczebnos¢ grupy: 2-4 oséb
CZAS TRWANIA 30 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stoliki z czterema krzestami

Materiaty, sprzet: drewniane klocki, podktad ze sklejki formatu A-2, dokumentacja
projektowa/rysunki wykonane podczas ¢w. 9, zdjecia budowli z ¢w. 8

Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: nabycie umiejetnosci prawidtowego odczytywanie i interpretacji prostej dokumentacji
projektowej, sktadajacej sie z rzutu i widokdw bocznych budowli z klockéw.

Umiejetnosci: rozwijanie umiejetnosci dostrzegania relacji przestrzennych na podstawie
ptaskich rysunkdéw projektowych.

Kompetencje: kompetencje matematyczno-fizyczne i podstawowe kompetencje naukowo -
techniczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Zbudowanie budowli na podstawie

dokumentacji projektowej/rysunkéw wykonanych w ¢éw. 9; 4. Weryfikacja zgodnosci budowli z

pierwowzorem budowli z ¢w. 8.

Kolejnos¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. zasad budowy na podstawie

dokumentacji projektowe;.

— Przygotowanie potrzebnych materiatow;

— budowa budowli na podstawie dokumentacji projektowej/ rysunkéw z ¢w. 9;

— po zakonczeniu budowania nastepuje weryfikacja zgodnosci wykonanych budowli z
pierwowzorem przeprowadzona na podstawie poréwnania ze zdjeciem z ¢w.8

Podsumowanie:

Budowa na podstawie dokumentacji projektowej wymaga wzniesienia rzeczywistej budowli
wylacznie na podstawie ptaskich rysunkow projektowych.
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PROJEKTUJEMY




~MLODZI ARCHITEKCI” 2018 - MODUL ,,PROJEKTUJEMY” - BANK ZADAN
Czym jest projektowanie?

Istnieje wiele definicji wyjasniajacych proces projektowania. Jedna z nich przedstawiona jest w Sfowniku
jezyka polskiego. Wedtug niej projektowaé oznacza ,,opracowywac projekt lub uktadaé plany, zamysla¢ cos”
[1]. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze projektowanie powigzane moze by¢ z wieloma dziedzinami nauki. Projektowac
mozna obiekty architektoniczne, urbanistyke, wnetrza obiektéw, mode, itd. Do tego celu wykorzystywacé
mozna wiele technik i programéw wspomagajgcych te techniki. Dawniej postugiwano sie technika rysunku
odrecznego; dzis technikami komputerowymi wspomaganymi wcigz udoskonalanymi programami.

Projektowanie architektoniczne polega na zaplanowaniu obiektu lub zespotu obiektéw. Zamyst projektowy
dotyczacy zaréwno formy jak i funkcji obiektéw jest zapisywany na planszach, lub w wersji cyfrowej w
przyjetej przez projektanta — architekta skali. Ogdélny zamyst nazywany jest koncepcjg, opracowanie bardziej
szczegodtowe jest projektem budowlanym, badz przy duzym uszczegdtowieniu wykonawczym. Architekture
oraz urbanistyke projektuje architekt we wspodtpracy z konstruktorem oraz przedstawicielami wielu branz.
Zintegrowanie prac osdb zaangazowanych w projekt zapewnia system BIM, ktéry pozwala na zaplanowanie
catego cyklu zycia obiektu, biorgc pod uwage jego pierwsza koncepcje, nastepnie projekt, proces wznoszenia,
a nastepnie eksploatacje i ewentualng rozbiérke. Zintegrowane projektowanie pozwala wiec na oszacowanie
kosztéow inwestycji, wyznaczenie terminu koniecznych remontéw i kosztdw z nimi zwigzanych, a co jest
rownie wazne, zapewnia staty kontakt i wspdtprace miedzy projektantem, inwestorem, konstruktorem,
przedstawicielami réznych branz. Dzis$ architekci coraz bardziej sg $wiadomi zagrozen srodowiska, w ktérym
planujg architekture, stgd uwzgledniajg w szerszym zakresie nowe technologie sprzyjajace projektowaniu
niskoenergetycznemu wykorzystujgcemu alternatywne zrédta energii. Stosowane materiaty nie pochtaniajg
w czasie produkcji duzych zasobdw energii; sg przyjazne dla Srodowiska.

Z czynnoscia ,projektowania”, wiekszos¢ z nas zapoznaje sie juz od najmtodszych lat, rysujac pierwsze swoje
szkice domu, miasta, placu zabaw, ulicy, itd. W naszych pracach zwykle nie uwzglednialismy prawdziwych
proporcji budynkéw, zieleni, postaci i wszystkich tych elementdw, ktdre staraliSmy sie narysowacd z jak
najwiekszg precyzja. | choc¢ precyzja ta byta zachwiana to nasze, z czasem coraz sSmielsze zamysty pozwalaty
nam na rozwoj kreatywnosci i wyobrazni.

Zapewne prace eksperymentalne dzieci pozwolg im na rozumienie $wiata, jego koloréw, elementéw, ktére
w krajobrazie miasta dominujg badz stanowig tto. Tym samym poszerzg wiedze dzieci na temat mozliwosci
wykorzystania réznych technik projektowania uwzgledniajgcego odpowiednie proporcje i skale; udziat w
pracy twodrczej to szansa na zapoznanie sie uczestnikéw z nowymi tendencjami w zakresie ksztattowania
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architektury przyjaznej $Srodowisku, stanowigcej przyktady débr kultury, architektury nowoczesnej w
uporzadkowanej przestrzeni miast.  Uzupetnieniem pracy nad koncepcja moze by¢ dyskusja z
wykorzystaniem prezentacji multimedialnych wprowadzajgcych w tematyke zadan projektowych. Wspdlne
rozmowy uczg myslenia analitycznego, poszukiwania srodkéw zaradczych minimalizujgcych problemy, ktére

rozwigzywane sg w dzieciecych projektach.

Stowniczek:

Architektura —sztuka artystyczna ksztattowania budowli;
w szerszym rzadziej uzywanym znaczeniu — artystyczne
ksztattowanie wszelkich przestrzeni (a wiec nie tylko
budowli). Pojecie architektury zawiera w sobie elementy
artystycznego wyrazu, jakich nie ma w pojeciu
budownictwo, bedacego raczej wiedzg praktyczng,
zwigzang z zagadnieniami konstrukcyjnymi {...) [2]”

Dominanta — ,dominanta architektoniczna jako akcent

przestrzenny wplywa na czytelno$¢  zatozenia
urbanistycznego. Jest elementem wyznaczajacym
miejsce wazne w przestrzeni, umozliwiajgc ich

zlokalizowanie” [3].

Literatura

(1]
https://sjp.pwn.pl/sjp/projektowac;2572598.html
[2] Stownik terminologiczny Sztuk Pieknych , pod
red. Stefana Kozakiewicza, Paristwowe
Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1969, str.22.
[3] Graczyk R., Dominanta architektoniczna - znak
szczegdlny i element kompozycji matego miasta,
Zeszyty Politechniki Slaskiej, seria: Architektura,
zeszyt 44, Nr kol. 1744, 2006, str. 36.
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Projektowanie — ,Dziatanie (a wiec rodzaj czynnosci)
podejmowane z intencjg modyfikacji rzeczywistosci. Jest
informatycznym przeksztatceniem Srodowiska” [4].

Proporcja — ,Zaleznos$¢ fizycznych wymiaréw rzeczy
miedzy sobg i wich relacji do wymiaru catosci. ,,Zaleznos¢
czesci od czesci i czesci od catosci” [5]

Skala ludzka - ,subiektywnie odczuwany rozmiar
przedmiotu. Pojecie skali ludzkiej ma pozytywng
konotacje, stad okreslenie, ze budynek jest w skali
ludzkiej znaczy, ze jest on dobrze odbierany,
akceptowany przez uzytkownika widza itp. (...)” [6].

[4] Lenartowicz J.K. Stownik psychologii architektury
dla studiujgcych, Politechnika Krakowska, Krakéw
2005, str.83

[5] Ciechanowski
architektoniczne;j,
Wroctaw, 1972

[6] Lenartowicz J.K. Stownik psychologii architektury
dla studiujgcych, Politechnika Krakowska, Krakéw
2005, str.96.

kompozycji
Wroctawska,
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¢CW. 1 ,,DOM MOBILNY”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek 7-9 lat
Liczebnos¢ grupy - szkota: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,
- dom: praca indywidualna lub w maksymalnie 3 osobowej grupie
CZAS TRWANIA 15 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce : praca przy stole/blacie
Materiaty, sprzet: pudetko kartonowe, sznurek,
Prowadzgacy/opieka pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzerstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: zadanie ma na celu zapoznanie uczestnikéw z architekturg domu, jego wizualng prezentacjg
i znaczeniem niematerialnym. Wykorzystanie rdznych materiatéw papierniczych zwraca uwage na
koniecznos$é¢ zastosowania w rzeczywistosci rdéznych materiatdw budowlanych o roznych
wiasciwosciach i réznym przeznaczeniu.

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych.
Kompetencje: podstawowe kompetencje projektowe
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia zadania
Etapy 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Odreczny zapis koncepcji; 4. Budowa

modelu.
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Kolejno$¢ czynnosci:

Prowadzgcy przygotowuje materiaty na stoliku; dzieci rysujg pierwszy zamyst koncepc;ji;

- dzieci konstruujg model z pudetka kartonowego jednoczesnie sprawdzajac, czy jest on zgodny z
przygotowanym wczesniej opracowaniem graficznym domu;

- dzieci za pomocg sznurka wykonujg uchwyt. Dom staje sie mobilny — mozna go przenosi¢;

- po zakonczeniu zadania Uczestnicy prezentujg dom wyjasniajgc czy jego forma jest nowoczesna,
czy tradycyjna?

Podsumowanie

Wymarzony dom moze wigzac¢ sie z jego atrakcyjng forma, wysokim standardem, a wiec
elementami mierzalnymi. Sfera emocjonalna zwigzana z domem pozostaje niemierzalna i
indywidualna. W ramach tematu ,,dom mobilny” uczestnicy za pomocg dostepnych materiatéw
biurowych stworza model domu rozumianego jako schronienie, wymarzone miejsce do
zamieszkania. Model domu uwzglednia¢ bedzie elementy elewacji i jego formy wykonane za
pomocg réznorodnych materiatéw biurowych i papierniczych.
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¢W. 2 ,,DOM REGIONALNY/ DOM TRADYCYJINY/ DOM NOWOCZESNY"

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek 7-9 lat
Liczebnos¢ grupy - szkota: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,
- dom: praca indywidualna lub w maksymalnie 3 osobowej grupie
CZAS TRWANIA 30 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: praca przy stole/blacie

Materiaty, sprzet: pudetko kartonowe, tektura falista, papier kolorowy, materiaty papiernicze

Prowadzgcy/opieka pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzeristwa

CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: zadanie ma na celu zapoznanie uczestnikéw z formg architektoniczng tradycyjnego i
nowoczesnego domu, jego skalg oraz znaczeniem regionalizmu. Wazny jest sposdb prezentacji

wybranej formy domu za pomocg modelu.

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych. W przypadku pracy w grupie —

umiejetnosé pracy zespotowe;j.

Kompetencje: podstawowe kompetencje projektowe polegajgce na wykorzystaniu wyobrazni do

celéw projektowych.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposob przeprowadzenia

Etapy 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatow; 3.0pracowanie wstepnej koncepcji
domow; 4. Budowa modeli; 5. Poréwnania domoéw ze wskazaniem cech decydujacych o zwigzku
architektury z regionem.

Kolejnos¢ czynnosci:

Prowadzacy przygotowuje materiaty na stoliku; dzieci rysujg pierwszy zamyst koncepcji;

- za pomocg nozyczek wycinajg poszczegdlne elementy, z ktérych zbudowany bedzie dom;

- konstruujg modele jednoczesnie sprawdzajac, czy sg one zgodne z zamystem zaprezentowanym
na wczesniej przygotowanym opracowaniu graficznym;

- po zakoniczeniu budowania nastepuje prezentacja domow, w czasie ktérej dzieci powinny wyjasnic,
czym réznig sie one miedzy soba.

Podsumowanie

Zadanie pokazuje, ze domy cho¢ petnig te samg funkcje moga charakteryzowac sie odmiennymi
cechami wizualnymi, w tym skalg, co czesto wynika z tozsamosci kulturowej danego regionu.
Domy nie tylko réinia sie forma, ale takze kolorystyka i materiatami, z ktérych zostaty wykonane.
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¢w. 3 ,WNETRZE DOMU”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek 7-9 lat
Liczebnosé grupy - szkofa: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,
- dom: praca indywidualna lub w maksymalnie 3 osobowej grupie
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce praca przy stole/blacie

Materiaty, sprzet pudetko kartonowe, blok techniczny, folia przezroczysta, zapatki plastelina,
nozyczki klej Magic, metr, otéwek, dtugopis, linijka, kartka
Prowadzgcy/opieka pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzeristwa

CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: zadanie ma na celu przyblizenie wiedzy na temat podziatu funkcjonalnego wnetrza domu z
uwzglednieniem jego strefowania.

Umiejetnosci: rozwijanie umiejetnosci aranzacji wnetrza zgodnie z jego przewidziang funkcja;
dostosowanie wielkosci wnetrza i jego wyposazenia do potrzeb uzytkownikéw.

Kompetencje: matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposob przeprowadzenia

Etapy 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatow; 3. Dokonanie pomiaréw wyposazenia
wnetrza domu; 4. Decyzja o rozmieszczeniu poszczegdlnych pomieszczen domu; 5. Podziat wnetrza
domu ze strefg komunikacyjna.

Kolejnos¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania nalezy zapozna¢ sie z wielkosciami elementéw wyposazenia
domu

Przygotowanie potrzebnych materiatow;

- dokonanie strefowania wnetrza modelu oraz rozplanowanie otwordw okiennych i drzwi;

- zaplanowanie strefy komunikacji wewnetrznej;

- wykonanie z plasteliny mebli i rozmieszczenie ich w zaprojektowanych pomieszczeniach;

- po zakonczeniu aranzacji wnetrza nalezy przeprowadzi¢ prezentacje prac z wyjasnieniem zasad
zastosowanego strefowania.

Podsumowanie

Poszczegdlne pomieszczenia domu by spetnity swe przeznaczenie powinny byé w odpowiedni
sposob wyposazone. Dla zachowania funkcjonalnosci istotne znaczenie ma miedzy innymi
doswietlenie wnetrza, jego wielko$¢, oraz dostosowanie do potrzeb mieszkarncéw.
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¢W. 4 ,,MOJA DROGA ZE SZKOLY DO DOMU”
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GRUPA czyli dla kogo:
Wiek 9-12 lat
Liczebnos¢ grupy - szkofa: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,
- dom: 2-5 os6b
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce praca przy stole/blacie

Materiaty, sprzet arkusze brystolu, karton, kolorowe pisaki, kolorowe kartony, druciki kreatywne,
wykataczki/patyczki, klej, linijka, nozyczki

Prowadzgcy/opieka pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: zadanie ma na celu ukazanie kilku podstawowych elementéw planu urbanistycznego i
zaleznos$ci pomiedzy nimi.

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych. Wzrost
Swiadomosci na temat srodowiska mieszkaniowego i jego elementéw charakterystycznych

Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo — techniczne, dotyczgce obserwacji i
wykorzystania ich efektéw w planowaniu przestrzennym
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Utworzenie planu urbanistycznego
w formie ptaskiego rysunku; 4. Utworzenie kompozycji przestrzennej.

Kolejnos¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy przekazaé informacje na temat planowania
przestrzennego, zasad rysowania planéw urbanistycznych.

Prowadzgcy przygotowuje materiaty;

- dzieci rysujg droge z domu do szkoty zaznaczajgc elementy jakie mijajg pokonujgc opisang odlegtosc
(zanim zaznaczg elementy na planie wypisujg je na kartce i grupuja ze wzgledu na funkcje);

- dzieci przygotowujg model fragmentu miasta na planszy.

Podsumowanie

Rozbudowanie kompozycji, ktérej szkielet stanowi infrastruktura komunikacyjna o obiekty
architektoniczne, w tym takze komunikacyjne z uwzglednieniem ich skali oraz zielen publiczna.
Powstaty plan urbanistyczny z tréjwymiarowymi elementami powinien byé czytelnym
odzwierciedleniem drogi jaka dzieci pokonujac idac z domu do szkoty.
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CW. 5, TYPOLOGIA ZABUDOWY I OBIEKTOW USLUGOWYCH SASIEDZTWA”
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GRUPA czyli dla kogo:
Wiek: 9-12 lat
Liczebnos¢ grupy: - szkota: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,
- dom: 2-4 os6b
CZAS TRWANIA 15 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: praca przy stole/blacie
Materiaty, sprzet: blok rysunkowy, pisaki, kredki, tektura, papier kolorowy, nozyczki, klej
Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby doroste] lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,
Wiedza: zadanie ma na celu ukazanie réznorodnej typologii obiektow sgsiedztwa.

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci obserwacyjnych i analitycznych pozwalajacych na formutowanie
waznych wnioskdow przydatnych na poczatkowym etapie planowania .

Kompetencje: pogtebienie podstawowych kompetencji naukowo - technicznych przydatnych w
procesie planowania

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Stworzenie listy typologii obiektow;
4. Zbudowanie budowli. 5. Korekta rozwigzan.
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Kolejno$¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania nalezy przeprowadzi¢ dyskusje o tym jakie obiekty wystepuja w
przestrzeniach s3siedzkich, jaka jest ich skala i w jaki sposdb sg lokalizowane.

Prowadzgcy przygotowuje materiaty;

- dzieci tworzg grupy obiektéw o réznej funkc;ji;

- kazda grupe obiektéw dzieci prébujg scharakteryzowac;

- na podstawie wczesniejszej analizy dzieci wykonujg modele obiektow;

- w trakcie prezentacji modeli dzieci opisujg funkcje obiektéw.

Podsumowanie

Analiza typologii obiektéw pozwala na wyszczegdlnienie ich indywidualnych cech, Sasiedztwo
tworzg obiekty réznorodne ze wzgledu na funkcje i forme, elementy wykornczeniowe, detal itd.,
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CW. 6 ,,SKALA BUDYNKOW A ZACIENIENIE WNETRZ URBANISTYCZNYCH"”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek: 9-12 lat
Liczebnos¢ grupy: - szkota: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,

- dom: 2-4 0séb
CZAS TRWANIA 30 minut

WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: praca przy stole/blacie

Materiaty, sprzet: tektura, papier kolorowy, blok techniczny, arkusze brystolu, czarny karton lub
czarny pisak, klej, nozyczki

Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedz: zadanie ma na celu wykazaé¢, ze sposéb ksztattowania architektury, jej parametréw nie jest
obojetny dla wizerunku i sposobu funkcjonowania wnetrza urbanistycznego.

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych
i konstrukcyjnych.

Kompetencje: matematyczno-fizyczne i podstawowe kompetencje naukowo -
techniczne, podstawowe kompetencje w zakresie projektowania.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposob przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw. 3. Skonstruowanie schematycznych
modeli obiektéw z uwzglednieniem ich réznych parametréw oraz cieni

Kolejnos¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania nalezy przedstawi¢ wprowadzenie nt. skali obiektéw i problemu
zacienienia wnetrz urbanistycznych.

Prowadzgcy przygotowuje materiaty;

- dzieci rysujg na brystolu granice wnetrza sgsiedzkiego;

- nastepnie dzieci konstruujg modele obiektéw architektonicznych, ktére umieszczajg na planszy;

- dzieci uzupetniajg system komunikacyjny stuzgcy jako przestrzen dojazdu i dojscia do obiektow.

Podsumowanie

Skutkiem realizacji tematu jest zwiekszenie swiadomosci dzieci na temat wptywu skali obiektéw
na doswietlenie i sposéb aranzacji wnetrz urbanistycznych.
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CW. 7 ,,MODEL SASIEDZTWA"

Bieg—

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek 9-12 lat
Liczebnos¢ grupy - szkofa: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,
- dom: 2-4 os6b

CZAS TRWANIA 30 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: praca przy stole lub blacie

Materiaty, sprzet: karton, brystol, kolorowy papier, pisaki, kredki, farby, klej, nozyczki, linijka
Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzerstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: zadanie ma na celu przyblizy¢ tematyke zwigzang z kontekstem miejsca;

Umiejetnosci: rozwijanie umiejetnosci projektowych uwzgledniajgcych kontekst miejsca i walory
architektoniczne otoczenia oraz dostrzegania tréojwymiarowosci;

Kompetencje: w zakresie planowania przestrzennego z uwzglednieniem tréjwymiarowej sylwety
fragmentu miasta oraz skali budynkdw i ich waloréw.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o temacie; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Zbudowanie budowli;

4. Sporzadzenie tfa.
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Kolejno$¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy omowic problem kontekstu otoczenia, ktory nalezy
uwzglednia¢ w projektowaniu nowych obiektéw architektonicznych.

Przygotowanie potrzebnych materiatow;

- budowa modeli obiektéw stanowigcych pierwszy plan

- rysunek tta z uwzglednieniem obiektéw stanowigcych drugi plan

- tto nalezy oprzec¢ o $ciane badz je na niej powiesic¢ i przed nim ustawi¢ modele. W ten sposob
powstaty fragment miasta — sgsiedztwo jest kompletny. Dodatkowo mozna wprowadzi¢ model
zieleni oraz miedzy obiektami plansze z zaznaczeniem komunikacji

Podsumowanie

Budowa sgsiedztwa przy uwzglednieniu pierwszego i drugiego planu pozwala na uzyskanie
tréjwymiarowego obrazu projektowanego wnetrza. Model wykonany w réznych technikach
zwraca uwage takze na znaczenie kontekstu miejsca, ktory nalezy uwzgledniaé w projektowaniu
architektury nowoczesne;.
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CW. 8 ,,PANORAMA MIASTA ”
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Liczebnos¢ grupy - szkota: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,

>

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 12 - 15 lat

- dom: praca indywidualna, maksymalnie w grupach 2-osobowych
CZAS TRWANIA 30 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: praca przy stole lub blacie
Materiaty, sprzet: brystol 50/70, kolorowy filc, kolorowa pianka, kolorowa tektura falista, pisaki
Prowadzgcy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,
Wiedza: analiza widokdéw na miasto i poszczegélnych elementéw ksztattujgcych jego sylwete

Umiejetnosc: prezentacji widoku, poznanie terminologii niezbednej do zdefiniowania planowanej
sylwety miasta

Kompetencje: w zakresie rysunku widoku, rozréznienie poszczegdlnych elementow ksztattujgcych
wizerunek miasta

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatdw; 3. Szkice obiektéw stanowigcych
dominanty sylwety; 4.Prezentacja panoramy z uwzglednieniem obiektéw, zieleni i ciggéw
komunikacyjnych.
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Kolejno$¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy omoéwic zasady prezentacji widoku oraz wyjasnic
znaczenie poszczegdlnych elementow ksztattujacych kompozycje przestrzenng fragmentu miasta
(akcent, dominanta); wyjasnic co to jest kolaz.
Przygotowanie potrzebnych materiatow;
- opracowanie szkicu obiektow stanowigcych dominanty lub akcenty panoramy;
- wycinanie z filcéw i innych materiatéw sylwety obiektéw;
- uzupetnienie kolazu o prezentacje systemu komunikacyjnego prowadzonego na réznych
poziomach i réznej wielkosci zieleni.

Podsumowanie

Opracowanie dotyczace panoramy miasta pozwala na odkrycie réinorodnosci obiektéw
tworzgcych sylwete miasta i ich znaczenia w ksztattowaniu jego toisamosci. Prezentacja
omawianej panoramy wymaga poznania zasad tworzenia widoku oraz zasad ksztattowania
kompozyciji.
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CW. 9 ,,EKOLOGICZNE MIASTO”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek 12 - 15 lat
Liczebnos¢ grupy - szkota: grupa 15 osobowa podzielona na 5 zespotéw 3—osobowych,
- dom: 2-5 0s6b
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: praca przy stole/blacie

Materiaty, sprzet: pleksi, karton, klej na goraco, pianka, patyczki kreatywne, kolorowe arkusze,
wata, wykataczki

Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: Zadanie ma na celu przyblizenie problematyki zwigzanej z ekologig miasta; zapoznania sie
z zasadami konstruowania modelu.

Umiejetnosci: Rozwdj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych oraz rozwdj kreatywnego
myslenia, przy wykorzystaniu wiedzy na temat nowych tendencji projektowych.

Kompetencje: Podstawowe kompetencje w zakresie projektowania, a takze konstruowania form
tréjwymiarowych.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatow; 3. Uwzglednienie rozwigzan
ekologicznych; 4. Konstruowanie modelu.
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Kolejno$¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy przyblizy¢ uczestnikom zasady projektowania
zrownowazonego i ekologii miasta.

Prowadzgcy przygotowuje materiaty papiernicze i biurowe na stoliku;

- dzieci dobierajg sie w 3-osobowe zespoty.

- dzieci wyjasniajg sposéb funkcjonowanie miast wyszczegdlniajgc zastosowane zasady
projektowania zréwnowazonego

Podsumowanie

Zadanie uwrazliwia Dzieci na globalne problemy miast. Jednym z nich jest degradacja srodowiska
przyrodniczego, stad projektowanie zrownowazone zgodne z zasadami ekologii uznane zostato jako
priorytet w dazeniu do rozwoju osrodkéw miejskich. Dzieci w trakcie realizacji zadania uczyty sie
poszukiwa¢ srodkéw zaradczych w rozwigzywaniu wskazanych probleméw.
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CW. 10, PLAN MIASTA”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek 12-15 lat
Liczebnosé grupy - szkofa: praca indywidualna, bgdZ praca w grupie 2 osobowej

- dom: praca indywidualna
CZAS TRWANIA 30 minut

WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: praca przy stole/blacie
Materiaty, sprzet: brystol, pisaki, kredki, otéwek, gumka do mazania, linijka
Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: zadanie ma na celu przyblizenie zasad planowania przestrzennego. Realizujgc zadanie
dzieci zdobywajg wiedze na temat prezentacji koncepcji w formie rzutu

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych,
Kompetencje: podstawowe kompetencje planowania oraz naukowo - techniczne.
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 2. Zestawienie typologii obiektow;
3. Przygotowanie planu; 4. Prezentacja koncepgji.
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Kolejno$¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania nalezy wprowadzi¢ uczestnikow w tematyke planowania
przestrzennego z uwzglednieniem podziatu funkcjonalnego obiektéw oraz infrastruktury miasta.
Nalezy takze przedstawic zasady prezentacji koncepcji za pomoca rzutu.

Prowadzgcy przygotowuje materiaty;

- dzieci wykonujg zestawienie obiektédw wpisujacych sie w strukture miasta;

— po zakonczeniu sporzadzania planu dzieci majg za zadanie zaprezentowac jego zatozenia.

Podsumowanie

Sporzadzanie planu miasta uczy analizy jego uwarunkowan funkcjonalno — przestrzennych. Poza
obiektami architektonicznymi jest to infrastruktura miasta, zatozenia zielone i inne elementy
srodowiska przyrodniczego. Prezentacja planu miasta za pomocg rzutu wymaga znajomosci zasad
jego sporzadzania.
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WIZUALIZUJEMY
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~MLODZI ARCHITEKCI” 2018 — MODUL ,,WIZUALIZUJEMY” - BANK ZADAN
Czym jest wizualizacja?

Wedtug definicji pochodzacej ze Stownika jezyka polskiego wizualizowaé znaczy przedstawiaé cos za pomoca
obrazu. Pojecie to uzywane jest w wielu dziedzinach nauki, np. w psychologii, gdzie oznacza ono wyobrazanie
sobie przebiegu swoich dziatan i ich rezultatu. Wizualizacja to takze przedstawianie graficznie danych w
postaci wykresdw, ktére znamy ze szkolnych lekcji matematyki.

W architekturze i urbanistyce wizualizujemy przestrzen — jej ksztatt obecny oraz jej obraz, jaki powstaje
w naszej wyobrazni w wyniku zaplanowanych przeksztatcen. Wizualizowa¢ mozemy réwniez inne informacje
konieczne do analizy, czyli do zrozumienia jej wtasciwosci, po to aby jak najlepiej jg zaprojektowac. W tym
celu stosujemy komentarze, odnosniki, schematy, ktére mozemy doda¢ uzupetniajgc powstatg kompozycje.
Przestrzeh mozemy obrazowac w postaci dwuwymiarowej - za pomocg rysunku, malarstwa czy fotografii lub
tréjwymiarowe] postugujac sie makietg przedstawiajgcg fragment miasta, budowli lub wnetrza pomniejszony
do odpowiedniej skali.

Jeszcze wiecej mozliwosci stwarzajg techniki filmowe, za pomoca ktédrych mozemy uchwyci¢ zmiany, jakie
pojawiajg sie w przestrzeni w czasie, np. zjawiska Swiattocienia, odbicia, ruch. Stosujgc te metode mozemy
utrwali¢ nie tylko obraz przestrzeni odbierany za pomocg wzroku, ale takze wesprzec ten wizerunek za
pomocg zarejestrowanego lub dodanego podczas montazu dzwieku. W ten sposdb w naszej wyobrazni
powstaje petniejszy obraz odwotujgcy sie do doswiadczen zachowanych w pamieci patrzgcego, wzbogacony
o informacje pozawzrokowe, pomagajacy lepiej utrwali¢ wszystkie cechy przestrzeni.

Obecne mozliwosci technik komputerowych sprawiaja, iz mozemy tworzy¢ tréjwymiarowe modele réowniez
w postaci cyfrowe]. Programy komputerowe pozwalajg zbudowaé w zadanej przestrzeni wirtualnej obiekty,
a nastepnie nadawac im wtasciwosci takie jak kolor, czy faktura. Mozemy tworzy¢ sceny, gdzie na biezgco
mozemy zmienia¢ oswietlenie, warunki pogodowe oraz ogladaé obiekty z réznych perspektyw. Wynikiem
tych dziatarh moze by¢ pojedynczy kadr nazywany renderingiem lub animacja stworzona z potagczenia ze sobg
kolejnych takich klatek w film.

Stosujac kazda z tych technik staramy sie oprdcz wiernego przedstawienia ksztattu przestrzeni istniejacej, a
takze tej przez nas wykreowanej, przekazac¢ zaobserwowang lub pozgdang atmosfere, ktéra wptywa na to
jak dany teren czy obiekt postrzegamy i oceniamy. W ten sposéb mozna przewidzieé, czy projektowana przez
nas przestrzen bedzie w przysztosci uwazana za przyjazng i aktywna.
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Makieta w skali 1:500

Stowniczek:

Przestrzen architektoniczno-urbanistyczna — przestrzen
pomiedzy obiektami, ktorej ksztatt jest przez nie
zdefiniowany

Wizualizacja — przedstawianie informacji za pomoca
obrazu

Kompozycja - uktad elementéw tworzacych zamierzong
catos¢

Perspektywa - metoda odwzorowania obiektéw
tréjwymiarowych na ptaszczyznie imitujgca widzenie
ludzkiego oka

Makieta — model przestrzenny, wykonany w skali
Rendering — tworzenie wirtualnego obrazu przestrzeni
(etapy: budowanie cyfrowego modelu, naktadanie na
ptaszczyzny faktur, ustawienie kamery, oswietlenie
sceny, tworzenie obrazu za pomocg obliczen)

L - 3 Pl S

Poster z“uzycie fotorafii

Rendering komputerowy

Fotografia — techniki utrwalajgce obraz przestrzenny
(kadr) za pomocag $wiatta (w fotografii analogowej
$wiatfo pada na $wiattoczuty materiat kliszy/w fotografii
cyfrowej na matryce). Dla lepszego odwzorowania
przestrzeni mozemy stosowaé efekty gtebi ostrosci
(réznice ostrosci w poszczegdlnych planach) za pomoca
zmian ogniskowej obiektywu.

Klip filmowy — scena filmowa sktadajaca sie z ujec
pofaczonych ze sobg poprzez techniki montazowe. Dla
lepszego odwzorowania przestrzeni mozna stosowac
efekt  paralaksy (efekt niezgodnosci obrazow
obserwowanych z réznych kierunkéw, powodujacy, ze
przedmioty na réznych planach wydajg sie porusza¢ w
roznym tempie wzgledem obserwatora).

Animacja — tworzenie ruchomego obrazu za pomocga
taczenia kolejnych kadréow
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W. 1 ,JAK WIDZE OTOCZENIE MOJEJ SZKOLY?”

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 7-9 lat

Liczebnos¢ grupy: praca indywidualna
CZAS TRWANIA 30 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: biata kartka z bloku A4, otéwek, kredki lub pisaki, kolorowa kartka bloku A3, klej
do papieru, karteczki samoprzylepne

Prowadzgcy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,
Wiedza: obserwacja przestrzeni, rysunek z pamieci, odtworzenie szczegétow.
Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci manualnych i kompozycji plastyczne;j.
Kompetencje: kompetencje artystyczne i podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatow; 3. Sporzadzenie rysunku; 4. Naklejenie
rysunku na kartke o formacie A3; 5. Komentarze.
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Kolejnos¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania mozna porozmawiaé na temat roli relacji budynku z jego otoczeniem
oraz r6inego przeznaczenia przestrzeni.

Prowadzacy/opiekun przygotowuje na stoliku materiaty: kartki, przybory do rysowania, klej;

- dzieci rysujg swojg szkote wraz z otoczeniem zgodnie ze swoim wyobrazeniem;

- nastepnie naklejajg rysunek na kartke A3 w formie passe-partout;

- na marginesie kartki, za pomoca karteczek samoprzylepnych i odnosnikéw formutujg komentarze,
zaznaczajac, ktére miejsca im sie podobaja, a ktére nie, co mozna zmieni¢, a czego nie trzeba
modyfikowad.

Podsumowanie:
Kazdy z nas widzi swiat w rézny sposéb. Poréwnujac rysunki mozna zaobserwowac réznice w przenoszeniu
obrazéw z naszej wyobrazni na papier. Podczas prezentacji pracy mozemy opowiedzie¢ co w otoczeniu
szkoty jest wazine, a co mniej istotne, oraz co udato nam sie narysowa¢, a co wymagato zastosowania
odnosnika. Informacje na temat przestrzeni moina przekazaé za pomocy rysunku, ale takie
odpowiedniego komentarza.
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CW. 2 ,, TECHNIKI WIZUALIZACJI PRZESTRZENI - PERSPEKTYWA”

GRUPA czyli dla kogo:
Wiek: 7-9 lat
Liczebnos¢ grupy: 2-5 osdéb
CZAS TRWANIA 15 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stolik, podtoga
Materiaty, sprzet: rysunek perspektywiczny lub fotografia, réznokolorowe paski papieru i kétka
Prowadzgacy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: nauka zasad rysunku perspektywicznego, rodzaje perspektywy, pojecia horyzontu,
punktow zbiegu i linii tworzacych, skala obiektow w przestrzeni

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych
Kompetencje: kompetencje artystyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia
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Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatow; 3. Wskazanie linii horyzontu;
4. Wskazanie punktu lub punktow zbiegu; 5. Zaznaczenie linii tworzacych; 6. Wnioski — obserwacja
wielkosci elementdw na réznych planach.

Kolejnos¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania mozna przedstawic perspektywe w réznych technikach:
rysunek, malarstwo, fotografia.

— Prowadzgcy/opiekun przygotowuje materiaty;

— dzieci zaznaczaja linie horyzontu za pomoca kolorowego paska papieru;

— dzieci zaznaczajg punkt lub punkty zbiegu na linii horyzontu za pomoca kétek;

— dzieci zaznaczajg linie zbiegu dazgce do punktu/punktdéw na horyzoncie za pomocg paskow
papieru.

Podsumowanie:

Odwzorowania perspektywiczne majg wspdlne cechy, niezaleznie od techniki w jakiej zostaty
wykonane. Potozenie linii horyzontu odzwierciedla wysokos¢ linii wzroku obserwatora (z poziomu
cztowieka, z lotu ptaka). Od ilosci punktéw zbiegu zalezy czy mamy do czynienia z perspektywa
centralng (1 punkt), dwuzbiegowa lub zabig (3 punkty). Za pomoca linii tworzacych mozemy na
rysunku okresli¢ wielko$¢ elementow w zaleznosci od odlegtosci w jakiej sie znajduja od patrzacego.
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CW. 3 ,,WIZUALIZACIA OBRAZOW Z WYOBRAZNI - PERSPEKTYWA.
OTOCZENIE MOJEJ SZKOLY"”
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GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 7-9 lat

Liczebnos¢ grupy: 2-5 osdéb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: zdjecie lub rysunek otoczenia szkoty, ptaskie rysunki sylwetki ludzi, nozyczki, klej,
pisaki, kredki.

Prowadzgacy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie zasad perspektywy, zaleznosci pomiedzy wielkoscig elementéw a odlegtoscia od
patrzacego, wprowadzenie pojecia planow.

Umiejetnosci: Rozwijanie umiejetnosci obrazowania przestrzeni i wyobrazen za pomoca
perspektywy.

Kompetencje: Kompetencje matematyczne z zakresu geometrii wykresinej oraz artystyczne.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia
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Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw. 3. Zaznaczenie pozytywnych i
negatywnych miejsc w zagospodarowaniu terenu szkoty. 4. Dyskusja w grupie na temat mozliwosci
uzupetnienia otoczenia o nowe atrakcyjne elementy. 5. Przygotowanie projektu aranzacji szkoty. 6.
Wykonanie projektu w postaci kolazu perspektywicznego.

Kolejnos¢ czynnosci:

Przed przystgpieniem do zadania mozna zastanowic sie nad pozytywnymi i negatywnymi
miejscami w otoczeniu szkoty i zanotowa¢ uwagi na karteczkach. Mozna wyszukaé propozycje
atrakcyjnych elementéw zagospodarowania terenu

Prowadzacy/opiekun przygotowuje materiaty;

- uczniowie dyskutujg w grupach i przygotowujg karteczki z obserwacjami na temat otoczenia
szkoty;

- po zakonczeniu dyskusji grupa tworzy kolaz perspektywiczny — wizualizacje wyobrazenia
przysztego otoczenia szkoty.

Podsumowanie:

Za pomocg perspektywy mozemy precyzyjnie przedstawic¢ nasze wyobrazenie zmian w otoczeniu.
Obiekty, ktére znajdujq sie blizej sg wieksze i wyrazniejsze — wraz ze zwiekszaniem dystansu od
patrzacego stajg sie coraz mniejsze oraz bardziej rozmyte. Za pomoca komentarzy mozemy
zwizualizowac takze elementy niewidoczne dla oka, takie jak diwigk, zapach, temperatura, etc.




CW. 4 ,WIZUALIZACIA INFORMACJII O MIEJSCU. ELEMENTY ANALIZY
URBANISTYCZNE] ”

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 9-12 lat

Liczebnos¢ grupy: 2-5 osdéb
CZAS TRWANIA 60 minut

WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: mapka charakterystycznego miejsca w dzielnicy lub miejscowosci, legenda,
pianka modelarska lub grubsza tektura, bibuta, otéwek, kredki lub pisaki, klej do papieru, druciki,
wykataczki, kolorowe kartki, korek, nozyczki, nozyki, podktadka do ciecia.

Prowadzgcy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa.
CEL i EFEKTY czyli po co,
Wiedza: wiedza na temat elementdw przestrzeni urbanistycznej, podstawy analizy urbanistyczne;j

Umiejetnosci: rozwijanie umiejetnosci obserwacji przestrzeni i zapisywania jej elementéw za
pomocg symboli, rozwdéj umiejetnosci manualnych.

Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo — techniczne oraz artystyczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposob przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatdw; 3. Omowienie sposobdéw wizualizacji
informacji na temat cech przestrzeni za pomocg legendy podczas wprowadzenia; 4. Zidentyfikowanie
istotnych elementdéw przestrzeni urbanistycznej oraz oznaczenie ich na mapie zgodnie z przygotowang
legenda. 5. Dyskusja w grupie na temat najistotniejszych czynnikéw wptywajgcych na wizerunek miejsca. 6.
Prezentacja i poréwnanie wynikdw analizy pod nadzorem prowadzgacego.

Podsumowanie:
Dzieki technikom analizy urbanistycznej mozemy na mapie miejsca zaznaczyé: obszary funkcjonalne
(funkcja mieszkaniowa, ustugowa, przemystowa, komunikacyjna, rekreacyjno-sportowa), sie¢ komunikacji
(pieszej, rowerowej, wodnej, kotowej, szynowej, trasy transportu zbiorowego, miejsca postojowe), istotne
elementy kompozycji (osie kompozycyjne, otwarcia i zamkniecia widokowe, panoramy i punkty
widokowe, pierzeje, dominanty i akcenty). Mozemy lepiej zrozumie¢ uwarunkowania i powigzania
wystepujace pomiedzy tymi elementami.
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éW,. 5 ,WIZUALIZACJA WYOBRAZENIA O MIEJSCU - TECHNIKI
TROJWYMIAROWE"
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GRUPA czyli dla kogo:
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Wiek: 9-12 lat

Liczebnos¢ grupy: 2-5 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: skaldéwka lub przystosowana do skali mapy linijka, pianka modelarska lub tektury
roznej grubosci, korek, drobne klocki, blok techniczny, modelina, patyczki, zapatki, sznurki, koraliki,
wata, pompony, skrawki materiatu, nozyczki, nozyki.

Prowadzgcy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzerstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: zarejestrowanie witasciwosci przestrzeni publicznych, ogélnodostepnych jako miejsca
realizacji potrzeb cztowieka, ksztattowanie otoczenia miejsca zamieszkania pod katem potrzeb grup
uzytkownikow.

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci manualnych i konstrukcyjnych; umiejetnos¢ postugiwania sie
skalg, kreatywnos¢.

Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo - techniczne i artystyczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposob przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw; 3. Przygotowanie programu
funkcjonalnego, czyli opisanie potrzeb jakie mogg by¢ realizowane przez rézne grupy uzytkownikéw
W opracowywanej przestrzeni; 4. Zwizualizowanie powstatych wyobrazen za pomocg modelu
tréjwymiarowego.

Kolejnos¢ czynnosci: Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. potrzeb
réznych uzytkownikow w przestrzeni publicznej w otoczeniu miejsca zamieszkania oraz mozliwych
sposobdw aranzacji przestrzeni wnetrz urbanistycznych stuzgcych réznym funkcjom.

Prowadzacy/opiekun przygotowuje materiaty na stoliku;

- uczniowie opowiadajg o mozliwych potrzebach wzgledem przestrzeni ogdlnodostepnej w miejscu
zamieszkania,

- uczniowie przygotowujg podstawe — miejsca zabudowane, wybrukowane, zielone, z wzniesieniami,
zwoda

- pomysty sg przenoszone na trojwymiarowy model przestrzeni w postaci budynkéw, zieleni,
elementéw matej architektury

- gotowe wnetrza sg prezentowane pozostatym grupom.

Podsumowanie

Projektowanie przestrzeni zewnetrznej jest rownie istotne co projektowanie samych obiektow.
Dazenie do tad przestrzennego i harmonii, a takze ksztattowanie otoczenia pod katem realizacji
potrzeb réinych grup uiytkownikdw réwniez stanowia podstawowe zadanie architektow i
urbanistow.




CW. 6 ,,DOKUMENTACJA TERENU - TECHNIKI FOTOGRAFII I FILMU”
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GRUPA czyli dla kogo:
Wiek: 13-14 lat
Liczebnos¢ grupy: 1-5 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: przestrzen otwarta, publiczna lub otoczenie budynku

Materiaty, sprzet: kartka, otéwek lub cienkopis, pisak kolorowy lub kredka, podktadka, aparat
fotograficzny (analogowy, natychmiastowy lub cyfrowy) lub telefon z wbudowanym aparatem

Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzerstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie mozliwosci zapisu przestrzeni w technice fotografii lub filmu, poznanie wiedzy na
temat kompozycji kadru

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej i myslenia analitycznego.

Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo - techniczne i artystyczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposob przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatdw; 3. Sporzgdzenie mapki obrazowanego
terenu; 4. Wyijscie w teren wybdr miejsc do zrobienia uje¢: panoramy, detalu, ruchu i nastroju;

5. Zrobienie zdje¢ z réwnoczesnym zapisem dokumentacji planu (nanoszenie na mapke miejsc z
ktorych zrobione zostaty odpowiednie ujecia); 6. Prezentacja uje¢ — kadréw lub filmdw.

Kolejnosc¢ czynnosci: Przed przystapieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. rodzajow
kadrow w fotografii i podstawowych zasad kompozycji kadru.

Prowadzgcy przygotowuje materiaty i sprzet;

- przed wyjsciem w teren uczniowie sporzadzajg mapke terenu, ktéry ma zostac¢ zobrazowany;

- dzieci zastanawiaja sie, ktdre informacje mozna przekaza¢ w formie wizualnej i jak to zrobi¢;

- prowadzgcy/opiekun sprawdza sprzet oraz poprawnos¢ wykonanej mapki;

- grupy pod opieka idg w teren i wykonujg zadane kadry;

- po powrocie prezentowane s3 zdjecia i omawiana jest poprawnosc i trafnos¢ zapisanych
informacji.

Podsumowanie

Zapis wtasciwosci przestrzeni za pomoca technik fotograficznych pozwala na przekazanie jej
pozytywnych i negatywnych cech. Moze stuzy¢ doktadnej analizie miejsca. Niektére elementy
dynamiczne moina pokazaé zaré6wno za pomocg statycznych kadréw, jak i dynamicznych (ruch,
zmiany o$wietlenia, atmosfera)

"
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CW. 7 ,,WIZUALIZACIA INFORMACJII O PRZESTRZENI - POSTER. ELEMENTY
KOMPOZYCJI PLASTYCZNEJY"
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GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 13-14 lat

Liczebnos¢ grupy: 1-5 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stolik

Materiaty, sprzet: kolorowy karton formatu A2 lub B2, wydruki zdje¢ lub zdjecia wtasne lub z
czasopism czy internetu, pisaki, wyciete z kartonu lub papieru kolorowego, filcu, pianki, dymki i
ksztatty

Prowadzgcy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie wtasciwosci przestrzeni za pomocg posteru, zrozumienie znaczenia cech
przestrzeni dla jej odbioru.

Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, rozwdj umiejetnosci manualnych. Wzrost
Swiadomosci na temat srodowiska mieszkaniowego i charakterystycznych cech domow.

Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo - techniczne.
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SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposob przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie materiatéw w tym wydruk lub wywotanie zdje¢ z
poprzedniego ¢wiczenia; 3. Zakomponowanie posteru zgodnie z zasadami kompozycji plastycznej
uzywajgc zdjeé, rysunkdw, tekstu; 4. Wykonanie posteru w technice kolazu.

Kolejnos¢ czynnosci: Przed przystgpieniem do zadania nalezy wykona¢ éwiczenie 6 lub zgromadzi¢
fotografie z analizowanego obszaru oraz zrobi¢ wprowadzenie nt. rodzajéw kompozycji
plastyczne;j.

Prowadzacy/opiekun przygotowuje materiaty;

— uczniowie dyskutujgc wybierajg zdjecia najlepiej
ilustrujace zjawiska zachodzace w przestrzeni i jej
charakter;

— na kartce formatu A2 lub B2 grupa uktada
kompozycje wymyslajgc hasto dla posteru np.
zamglona ulica, ruchliwa sciezka, plotkarki, etc.;

— dzieci okreslajg typ kompozycji nazywajgc go jak we
wprowadzeniu (symetryczna/niesymetryczna,
centralna, swobodna/uporzgdkowana, z elementami
rytmu, otwarta/zamknieta) oraz okreslajg wazne
punkty na arkuszu - nastepnie wykonujg poster
w technice kolazu;

— nastepuje prezentacja i ocena czy poster
odzwierciedla cechy i atmosfere wybranej
przestrzeni.

Podsumowanie:

Przestrzen mozna obrazowa¢ za pomocg réznorodnych technik plastycznych z uzyciem fotografii.
Stosujac technike kolazu mozemy przekazac cechy wizualne przestrzeni, ale takze zwizualizowa¢
witasciwosci postrzegane za pomocy pozostatych zmystéw. Zastosowanie wybranych zasad
kompozycji moze pomdéc w oddaniu charakteru przestrzeni np. przestrzen nieuporzadkowana
mozina przedstawi¢ za pomocg kompozycji swobodnej, wnetrze zamkniete — przy uzyciu
kompozycji zamknietej, nasladowac mozina tez elementy rytmu wystepujace w naturze, itd.

91



¢W. 8 ,WIZUALIZACIA INFORMACJII O PRZESTRZENI - KLIP FILMOWY"” -
kontynuacja ¢w. 6.
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GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 13-14 lat

Liczebnos¢ grupy: 1-4 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut

WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stanowisko komputerowe

Materiaty, sprzet: komputer z mozliwoscig zainstalowania darmowego programu do montazu
wideo ,Hitfilm Express”, nagrane za pomocg kamery, aparatu lub telefonu filmy, dzwieki z
bezptatnej bazy

Prowadzgcy/opiekun: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,

Wiedza: ukazanie mozliwosci wizualizowania przestrzeni i zjawisk w niej zachodzgcych przy uzyciu
techniki dynamicznej - filmu

Umiejetnosci: rozwdj umiejetnosci przestrzennych i narracyjnych.
Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo — techniczne i artystyczne.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia
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Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie stanowiska komputerowego — instalacja programu,
uporzadkowanie filméw na nos$niku w podgrupy: panorama, detal, ruch i nastréj; 3.Poznanie mozliwosci
programu; 4. Montaz klipu; 5. Prezentacja.

Kolejnosc¢ czynnosci: Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobié¢ wprowadzenie nt. uzywania
programu oraz rodzajéw przej$é montazowych.

Podsumowanie

Zapis witasciwosci przestrzeni za pomoca technik filmowych pozwala na przekazanie jej pozytywnych i
negatywnych cech. Moze stuzy¢ doktadnej analizie miejsca. Niektore elementy dynamiczne mozna pokaza¢
zaréwno za pomocy statycznych kadréw, jak i dynamicznych (ruch, zmiany oswietlenia, atmosfera).
Odpowiednie rodzaje przej$¢ montazowych i dobér muzyki pozwola na zmienng dynamike klipu, ktdora
powinna wspiera¢ oddanie wtasciwosci przestrzeni.
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CW. 9 ,,WIZUALIZACIA INFORMACJII O PRZESTRZENI - RZECZYWISTOSC
WIRTUALNA"

GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 13-14 lat
Liczebnos¢ grupy: 1-4 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut

WARUNKI czyli gdzie i jak:

Miejsce: stanowisko komputerowe z programem Lumion w wersji trial.
Materiaty, sprzet: model 3d pobrany z darmowego portalu lub ze strony internetowej projektu.
Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzenstwa

CEL i EFEKTY czyli po co,
Wiedza: poznanie metod odwzorowania przestrzeni w rzeczywistosci wirtualnej
Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, umiejetnosci obstugi komputera.
Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo — techniczne i informatyczne.

SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2.Przygotowanie stanowiska komputerowego z zainstalowang wersjg
testowgq programu Lumion, zaimportowanie do programu znalezionego lub $ciggnietego modelu 3d; 3.
Ustawienie kamer i oSwietlenia modelu; 4. Wybranie uje¢ do wyrenderowania w programie obrazujgcych
panorame, detal, ruch i nastrd;.
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Kolejnos¢ czynnosci:
Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. ustawien $wiatet i kamery oraz ogdlnej
obstugi programu Lumion.

Podsumowanie

Podobnie jak w przypadku innych technik model wybranego fragmentu otoczenia w przestrzeni wirtualnej
moze stuzy¢ zobrazowaniu zachodzacych w przestrzeni zjawisk zmiennego oswietlenia, zmieniajacego sie
wraz z porami roku zacienienia spowodowanego gubieniem lisci przez drzewa lisciaste. Tak jak za pomoca
fotografii czy filmu mozemy zobrazowac wtasciwosci przestrzeni symulujgc warunki, ktére w niej panuja o
réznych polach dnia i nocy. Mamy takze mozliwosci ogladania tej przestrzeni z miejsc niedostepnych.

95



CW. 10 ,,WIZUALIZACIA PRZEKSZTALCEN PRZESTRZENI - RZECZYWISTOSC
WIRTUALNA"” kontynuacja ¢w. 9.
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GRUPA czyli dla kogo:

Wiek: 13-14 lat
Liczebnos¢ grupy: 1-4 oséb
CZAS TRWANIA 45 minut
WARUNKI czyli gdzie i jak:
Miejsce: stanowisko komputerowe z programem Lumion w wersji trial.

Materiaty, sprzet: plik sceny z poprzedniego ¢éwiczenia lub model 3d pobrany z darmowego
portalu lub ze strony internetowej projektu.

Prowadzgacy/opieka: pod nadzorem osoby dorostej lub starszego rodzerstwa
CEL i EFEKTY czyli po co,
Wiedza: poznanie metod odwzorowania przestrzeni w rzeczywistosci wirtualnej
Umiejetnosci: rozwijanie wyobrazni przestrzennej, umiejetnosci obstugi komputera.
Kompetencje: podstawowe kompetencje naukowo — techniczne, informatyczne i artystyczne.
SCENARIUSZ ZADANIA czyli sposéb przeprowadzenia

Etapy: 1. Rozmowa o zadaniu; 2. Przygotowanie stanowiska komputerowego z zainstalowang wersjg
testowgq programu Lumion i sceng z poprzedniego ¢wiczenia; 3. Modyfikacja modelu 3d w
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rzeczywistosci wirtualnej poprzez uzupetnienie dostepnymi w programie elementami i nadanie im
materiatow; 4. Wybranie uje¢ do wyrenderowania w programie obrazujgcych panorame, detal, ruch i
nastroj.

Kolejnos¢ czynnosci: Przed przystgpieniem do zadania nalezy zrobi¢ wprowadzenie nt. stawiania
obiektow z biblioteki oraz nadawania ptaszczyznom materialéow oraz ogoélnej obstugi programu
Lumion.

Podsumowanie

Praca na tréjwymiarowym modelu umozliwia twércom przenoszenie swoich wyobrazen do
rzeczywistosci wirtualnej. Daje to mozliwos¢ szybkiej weryfikacji czy dana koncepcja spetnia nasze
oczekiwania. Zmiany wprowadzane sg w czasie rzeczywistym wiec efekt wstepny widoczny jest
natychmiast. Po wyrenderowaniu sceny zyskujemy fotorealistyczny obraz naszego wyobrazenia o
przestrzeni co stanowi poteine narzedzie do wymiany pogladéw oraz przedstawiania swoich
koncepcji zmian w przestrzeni nie wymagajac od odbiorcy umiejetnosci czytania dokumentacji
projektowe;j.
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